KUTUP YILDIZININ

PESINDE:
KORE SAVASI VE TURKIYE

Yapay Zeka Entegrasyonu Yonergeleri

OGRETMEN EL KIiTABI




» Bu Kitap Hakkinda

Degerli Ogretmenler,

Bu el kitabinda yer etkinlikler kapsaminda tasarlanan yapay zeka (YZ)
entegrasyonu ile, 6grencilerin tarihsel sorgulama becerileri, tarihsel
empati becerilerileri deger ve kavram edinimi ve gelistirmeleri
hedeflenmektedir. Ogrenciler Tirkiye’nin Kore Savasina katiimi ve sonrasi
sureci sozlu tarih calismalari, argiv belgeleri, anilar, mektuplar ve donemin
gazete haberleri gibi birinci elden kaynaklar dayali olarak sorgulayacak ve bu
surecgte YZ araglarindan yararlanarak farkli bakis acilari gelistireceklerdir.
Etkinliklerde 6grenciler, tarihsel olaylara sadece bilgi dizeyinde degil, kanit
kullanarak, tarihsel sorgulama becerilerini ise kosarak, kavramlari dogru bir
sekilde edinerek ve ayni zamanda duygusal boyutuyla yaklasarak
vatanseverlik, sorumluluk ve digerkdmulik gibi degerleri kavrayacaklardir. YZ
entegrasyonu sayesinde 6grenciler tarihsel kaynaklari analiz etme, sorulara

cevap bulma ve kendi yorumlarini olusturma sureglerinde desteklenecektir.
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> Lise Ogrencilerine Yénelik Ogrenme Etkinlikleri

( . 1. Etkinlik
KINCI DU NYA @ Sinif Diizeyi: 10,, 11.ve 12. siniflar

SAVASININ MiRASI O siire: 40+ 40 dakika + Ev Odevi

Kavramlar: Soguk savas, Beceriler: Tarihsel kavrama,
kapitalizm, komiinizm, tarihsel sorgulama ve analiz, Degerler: Vatanseverlik
anakronizm harita okuryazarhg:

Etkinlik 1: Il. Dunya Savasi’nin Mirasi

YZ ENTEGRASYONU ONERISi 1:
ideolojilerin Garpismasi (Rol Oynama ve Metin Analizi)

Hedef Beceriler: Tarihsel sorgulama ve analiz, Tarihsel kavrama

Kapitalizm ve komunizm ideolojilerini karsilastirmali olarak
analiz etmek ve yapay zekanin "Uluslararasi iligkiler Uzmani"
roline burinmesiyle Dogu-Bati bloklar arasindaki gcatismanin
temel dinamiklerini kavramaktir.

Etkinligin Amaci:

Etkinlik Stuirecinde YZ

Aracina Ornek istem (Asagidaki Adim Adim Plan bolimuinde verilmistir.)
Yazimi:

O I CLRZANETAERIN » Claude 3 (Uzun metin analizinde yetkindir): https://claude.ai
Erisim Linkleri: e ChatGPT: https://chatgpt.com

ETKINLIK UYGULAMA PLANI

1. Ogrenci Tanimlamalari: Ogrencilerinizden, Kaynak E (Kapitalizm) ve Kaynak F
(Komunizm) metinlerini okumadan 6nce bu iki kavram hakkindaki 6n bilgilerini
defterlerine yazmalarini isteyiniz.

2. Metin incelemesi: Gorev 2, Adim 4'te belirtildigi gibi Kaynak E ve F sinifta okuyunuz.
Ogrencilerin kendi tanimlari ile kaynaklardaki tanimlar karsilastirmalarini saglayiniz.


https://claude.ai/
https://chatgpt.com/

3. Yapay Zeka ile Arastirma: Etkilesimli tahtadan bir yapay zeké aracini agarak,
kavramlarin tarihsel kokenlerini glvenilir kaynaklari kullanarak derinlemesine
arastirmalarini saglayiniz.

4. Rol Oynama (Role-Play) Etkinligi: Yapay zekaya asagidaki istemi girerek sinifca bir
soru-cevap simulasyonu baslatiniz.

YZ Aracina Girilecek istem (Prompt)

"Su andan itibaren Soguk Savas déneminde yasayan, hem Bati (Kapitalist) hem de
Dogu (Komdtinist) bloklarinin temel dinamiklerine hakim tarafsiz bir Uluslararasi
iliskiler Uzmani roliini Gstlen. Lise 6grencilerine, Ikinci Diinya Savasi'ni birlikte
kazanan ABD ve SSCB'nin neden daha sonra karsit duistincelerde olduklarini, bu iki
ideolojinin nerelerde ¢atistigini gerekgeleri ile agikla. Agiklamalarini yaptiktan sonra
ogrencilere, donemin liderlerinden biri olsalardi krizi nasil ydneteceklerine dair
dusutnddrucu bir soru sor. Karsilikli diyalog halinde ilerleyelim."

5. Sentez ve Tartigma: Yapay zekanin verdigi cevaplari ve sordugu soruyu sinif¢a
tartigsarak Bati ile komunist Dogu arasindaki gatismanin temel nedenlerini tahtada
listeleyiniz. Liste hakkinda 6grencilerle tartisma yuratiniz.



YZ ENTEGRASYONU ONERISi 2:
Hiyerarsik Kavram Haritasi Tasarimi

Hedef Beceriler: Tarihsel kavrama

Soguk Savas, kapitalizm ve komunizm gibi karmagik
tarihsel kavramlar arasindaki iliskileri, yapay zeka
destegiyle hiyerarsik bir gorsel yapiya donusturerek kalici
o0grenmeyi saglamaktir.

Etkinligin Amaci:

Etkinlik Strecinde YZ
Aracina Ornek istem (Asagidaki Adim Adim Plan bélimunde verilmistir.)
Yazimi:

e Gemini (Bilgiyi yapilandirma ve tablo/kod tUretmede
etkilidir): https://gemini.google.com

Onerilen YZ Araclari ve

* Whimsical Al (Dogrudan zihin haritasi gizebilen tcretsiz
ozellikleri olan bir aragtir): https://whimsical.com/ai-mind-
maps

Erisim Linkleri:

¢ Microsoft Copilot: https://copilot.microsoft.com

ETKINLIK UYGULAMA PLANI

1. Beyin Firtinasi: Adim 8'deki sorular cevaplandiktan sonra, 6grencilerden Soguk
Savas donemiyle ilgili akillarina gelen tim anahtar kelimeleri (ABD, SSCB, NATO,
Varsova Pakti, mulkiyet, esitlik vb.) tahtaya yazmalarini isteyiniz.

2. Yapay Zeka ile Haritalandirma: Gemini (veya sectiginiz diger araci) agarak
asagidaki istemi giriniz.

YZ Aracina Girilecek istem (Prompt)

"Lise tarih dersiigin 'Soguk Savas, Kapitalizm ve Komunizm' konulu hiyerarsgik bir kavram
haritasi olusturmak istiyorum. 'Soguk Savas' merkezde olacak sekilde; siyasi, sosyal ve
ekonomik boyutlariyla 'Kapitalizm' (ABD, 6zel mulkiyet vb.) ve 'Komunizm' (SSCB, ortak
mulkiyet vb.) kavramlarini alt dallara ayir. Bu kavram haritasini, hiyerarsiyi net olarak
gorebilecegim bir metin agaci (text tree) semasi formatinda veya dogrudan Markdown
formatinda hazirla."

3. Gorsellestirme ve Aktarim: Yapay zekanin urettigi iskelet yapiyi inceleyiniz.
Ogrencilerinizden, Adim 9'daki tablo sablonunu defterlerine gizerken yapay zekanin
sundugu bu hiyerarsik iligkileri kullanmalarini isteyiniz. Eksik veya hatali gordukleri
(anakronik) baglantilar olup olmadigini sorgulatiniz.
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https://gemini.google.com/
https://whimsical.com/ai-mind-maps
https://whimsical.com/ai-mind-maps
https://copilot.microsoft.com/

YZ ENTEGRASYONU ONERISI 3:
Gazilerin Motivasyonu ve Deger Analizi

Degerler: Vatanseverlik
Hedef Beceriler: Tarihsel sorgulama ve analiz, Tarihsel empati

Turk gazilerinin Kore Savasi'na katilma motivasyonlarini (milli ve
anti-komunist soylemler) analiz etmek ve bu durumu diger

Etkinligin Amaci:

muttefik Ulke askerlerinin motivasyonlariyla karsilastirarak
tarihsel bir ¢cikarim yapmaktir.

Etkinlik Strecinde YZ
INELLEN T U B G I (Asagidaki Adim Adim Plan bélimiinde verilmistir.)
Yazimi:

* Perplexity Al (Gercek zamanli akademik kaynak ve kanit
N VI CL R 74\ ETAET A -] taramasinda cok basarilidir): https://www.perplexity.ai
Erisim Linkleri:

e Gemini: https://gemini.google.com

ETKINLIK UYGULAMA PLANI

1. Sozlii Tarih Kaynaklarinin incelenmesi: Ogrencilerinizle birlikte Kaynak K'da Gazi
O. Yasar Eken'in "Biz Cinlilerle savastik... Kuzey Kore'yle degil." ve Kaynak L'de
Gazi Rahim Gunay'in "...Diinya ikiye ayriliyor... Dogu bélge Rusya, Cin komiinist
tlkesioluyor." ifadelerini okuyunuz/dinletiniz.

2. Sinif ici Spekiilasyon: Ogrencilere, "Gazilerimiz Kore'de savasmayi genellikle
'komiinizmle miicadele’, 'vatan savunmasi've 'dini degerler' lizerinden
acikliyorlar. Cografi olarak bizden ¢ok uzak olan Kore'deki bir savasla bu
kavramlar arasinda nasil bir bag kurmus olabilirler?" sorusunu yonelterek Adim
13'teki tartismayi derinlestiriniz.

3. Yapay Zeka ile Karsilastirmali Analiz: Tartismanin ardindan, yapay zeka aracini
acarak asagidaki istemi giriniz.


https://www.perplexity.ai/
https://gemini.google.com/

YZ Aracina Girilecek istem (Prompt)

"Tarih alani uzmani gibi davran. Kore Savasi'na katilan Turk gazilerinin anilarinda
siklikla 'komunizmle micadele' ve 'vatan savunmasi’ gibi kavramlar 6ne ¢ikiyor. Turk
askerlerinin Kore'deki savasi bu milli ve manevi degerlerle nasil iliskilendirdigine
(spekule ettigine) dair sosyolojik ve tarihsel bir analiz yap. Ardindan, ayni savasta
savasmis Amerikali veya ingiliz bir gazinin temel motivasyonuyla Tiirk gazisinin bu
motivasyonunu lise 68rencilerinin anlayacagi bir dille, kanitlara dayanarak karsilastir."

4. Degerlendirme ve Karsilastirma: Yapay zekanin sundugu analiz ile 68rencilerin
sinifta yaptigi spekiilasyonlari karsilastirarak tartisiniz. iki kutuplu diinyanin yerel

degerleri ve askerlerin cephedeki psikolojisini nasil sekillendirdigini 6zetleyerek
etkinligi tamamlayiniz.




* 2. Etkinlik

@ Sinif Diizeyi: 10.,11.ve 12. siniflar

MEDYA VE SiYASET O siire: 40 +40 dakika + Ev Odevi

Kavramlar: Medya, kamuoyu, Beceriler: Tarihsel empati,
siyasi parti, sivil toplum tarihsel analiz ve sorgulama,
kurulusu, kose yazari yaratici yazma

Degerler: Saygi, duyarhilik,
vatanseverlik

Etkinlik 2: Medya ve Siyaset

YZ ENTEGRASYONU ONERISIi 1

Saygi, duyarlilik, vatanseverlik

Hedef Beceriler: Tarihsel analiz ve sorgulama, tarihsel empati

Ogrencilerin; iktidar, muhalefet ve farkl kdse yazarlarina
ait tarihsel metinleri kendi olusturduklar bir dijital calisma
Etkinligin Amaci: alanina (Notebook) ylkleyerek, rekabet eden siyasi fikirleri
capraz sorgulama ydntemiyle analiz etmelerini
saglamaktir.

Etkinlik Strecinde YZ
Aracina Ornek istem (Asagidaki uygulama planinda 3. adimda verilmistir.)
Yazimi:

Onerilen YZ Araclari

* Google NotebookLM: https://notebooklm.google.com

ve Erisim Linkleri:

ETKINLIK UYGULAMA PLANI

1. Calisma Alaninin (Notebook) Olusturulmasi: Derse Gorev 1 ve Gorev 2
kapsaminda yer alan metinlerin dijital ortamda toparlanmasiyla baslayiniz.
Ogrencilerinizden Google NotebookLM'e giris yapmalarini ve "1950 Kore Savasi ve
Turk Medyasli" adinda yeni bir not defteri (notebook) olusturmalarini isteyiniz.

2. Kaynaklarin Yiiklenmesi: Ogrencilerinizden Kaynak B (Muhip Dranas) , Kaynak C
(Asim Us) , Kaynak D (Nihat Erim) ile siyasilerin aciklamalariniiceren Kaynak E , F ve
G'yi olusturduklari bu not defterine metin belgesi (veya kopyala-yapistir) olarak
yuklemelerini isteyiniz.


https://notebooklm.google.com/

3. Capraz Sorgulama (istem Yazimi): Kaynaklar yiiklendikten sonra, yapay zekanin
sadece bu kaynaklari kullanarak analizyapmasi icin 6grencilerden agagidaki istemi
NotebookLM'in sohbet penceresine girmelerini talep ediniz.

YZ Aracina Girilecek istem (Prompt)

"Yiikledigim bu tarihi kaynaklarini analiz et. iktidar destekleyen yazarlarin (6rnegin Muhip
Dranas) ve Bagsbakan Adnan Menderes'in argumanlari ile, muhalif yazarlarin (6rnegin Nihat
Erim) ve Kasim Gilek'in argiimanlarini karsilastirmali bir tablo halinde sun. iki tarafin
'Anayasa'nin 26. maddesi' ve 'dunya barisi/guvenligi' konularina nasil farkli yaklastiklarini
maddeler halinde 6zetle."

4. Sentez ve Yaratici Yazma: NotebookLM'in sundugu kargilastirmall tabloyu ve 6zeti
sinifta tartisiniz. Adim 2 ve Adim 5'teki degerlendirme sorularini bu 6zet Uzerinden
cevaplatiniz. Ardindan o06grencilerden, elde ettikleri bu sentezlenmis verileri
kullanarak kendi tarafsiz kdse yazilarini (Gorev 1'in son agsamasi) yazmalarini isteyiniz.
Ogrencilerin Urettikleri yazilari size dijital ortamda iletmesini isterseniz Google Forms
kullanabilirsiniz. Sinif icerisinde 0Ogrencilerin teknolojiye erisim olanagl yoksa
defterlerine yazmalarini saglayiniz.
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YZ ENTEGRASYONU ONERISi 2

Hedef Beceriler: Tarihsel analiz ve sorgulama, yaratici yazma

STK'larin, aydinlarin ve Kore gazilerinin doneme ait
goruslerini analiz etmek ve NotebookLM'in dénusturicl
ozelliklerini kullanarak bu tarihi belgelerden cok sesli bir
radyo programi senaryosu / podcast olusturmaktir.

Etkinligin Amaci:

Etkinlik Sirecinde
V7N NZTI eI -V (Asagidaki uygulama planinda 3. adimda verilmistir.)
istem Yazim:

* Google NotebookLM: https://notebooklm.google.com
e Alternatif Arag: Claude 3 (Projeler "Projects" o0zelligi ile

Onerilen YZ Araclari

ve Erisim Linkleri:

toplu belge analizi yapabilir): https://claude.ai

ETKINLIK UYGULAMA PLANI

1. Belgelerin incelenmesi ve Yiiklenmesi: Ogrencilerinizle Gérev 3 kapsamindaki
Adim 7'ye geciniz. Kaynak H (Peyami Safa) , Kaynak | (Banig Dergisi) , Kaynak J (Milli
Turk Talebe Birligi Telgrafi) ve Kaynak K'yi (Gazi Serafettin Baran'in anilan)
NotebookLM calisma alanina yeni kaynaklar olarak ekletiniz.

2. Derinlemesine Analiz ve Tartisma: Ogrencilerinize, STK'lar ve aydinlar arasindaki
kutuplasmayi (Barisseverler Cemiyeti vs. Milli Turk Talebe Birligi) daha iyi anlamalari
icin NotebookLM'in otomatik sundugu "Calisma Kilavuzu (Study Guide)" veya "Sikca
Sorulan Sorular (FAQ)" aracglarini tek tikla olusturmalarini sdyleyiniz. Bu kilavuz
uzerinden Adim 8'deki sorulari (6rnegin, Barigseverler Cemiyeti ne ile suglanmistir?)
sinif¢ga yanitlayiniz.

3. Yaratici Uretime Gegis (istem Yazimi): Slogan ve afis hazirlama (Adim 9) siirecine
ilham vermesi ve dénemin ruhunu yansitmasi icin 68rencilerden asagidaki istemi
NotebookLM'e girmelerini isteyiniz. (Not: NotebookLM'in ingilizce dilinde ¢alisan
"Audio Overview / Podcast" 6zelligi vardir, ancak Tiirkce senaryo tlretmek icin
metin tabanli sohbet kismi kullanilmalidir).

11


https://notebooklm.google.com/
https://claude.ai/

YZ Aracina Girilecek istem (Prompt)

"Yukledigim kaynaklardaki tim bilgileri (STK telgraflari, dergi karikaturleri analizleri, kose
yazilari ve Gazi Serafettin Baran'in cepheye gidis anilari) kullan. 1950 yili ASustos ayinda
istanbul radyosunda yayinlanan kurgusal bir radyo programinin senaryosunu yaz.
Programda iki sunucu olsun. Biri hukimetin aldigi asker gonderme kararini STK
telgraflarina ve dunya barisi idealine dayanarak desteklesin. Digeri ise Barigseverler
Cemiyeti'nin bildirilerini ve anayasal endiseleri dile getirerek karari elestirsin. Senaryo,
Gazi Serafettin Baran'in radyodan savasli duymasi olayina da atifta bulunsun. Dil,
1950'lerin kibar ve resmi Turkce radyo diline uygun olsun."

4. Degerlendirme ve Uriin Olusturma: NotebookLM'in Uirettigi bu senaryoyu sinifta iki
O08renciye okutarak canlandirmalarini saglayiniz. Bu canlandirma sonrasinda,
donemin atmosferini i¢sellestiren o6grencilerinizden, sectikleri bir STK'nin veya

dusuncenin perspektifinden kendi afiglerini ve sloganlarini (Adim 9) tasarlamalarini
isteyerek etkinligi tamamlayiniz.
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( AE 3. Etkinlik
NDERU NIDAN @ Sinif Diizeyi: 9., 10. ve 11.siniflar

v E DA O siire: 40 + 40 dakika + Ev Odevi

Kavramlar: Tugay, levazim, Beceriler: Tarihsel analiz ve Degerler: Cesaret, duyarhlik,
techizat, mizansen, propaganda sorgulama, tarihsel empati iyilikseverlik

Etkinlik 3: iskenderun’dan Veda

YZ ENTEGRASYONU ONERISI 1

Duyarlilik, Vatanseverlik

Hedef Beceriler: Tarihsel analiz ve sorgulama

Ogrencilerin, Kaynak F ve G'deki belgesel metinlerini
L. yapay zeka ile analiz ederek propaganda tekniklerinin
Etkinligin Amaci: . . _
1950'ler Turkiye'sinde kamuoyu olusturmakiicin nasil

kullanildigini kavramalarini saglamaktir.

Etkinlik Stirecinde YZ

= ; Asagidaki uygulama planinda 3. adimda verilmistir.
Aracina Ornek Istem Yazimu: (Asag ve P stir.)

e Gemini: https://gemini.google.com
e Alternatif 1: ChatGPT: https://chatgpt.com
¢ Alternatif 2: Claude: https://claude.ai

Onerilen YZ Araclari ve

Erisim Linkleri (Ucretsiz):

ETKiNLIK UYGULAMA PLANI

1. Derse "Gorev 1" kapsaminda yer alan "Adim 1" ile baslayiniz. Ogrencilerinize Kaynak
F (Birlesmis Milletler Kuvvetlerine Katilan Turk Askeri Birligi Kore Yolunda) ve Kaynak
G'deki (Turk Kuvvetleri Kore Yolunda) videolari izletiniz veya metinlerini okutunuz.

2. "Adim 2"de yer alan "Propaganda Analizi" sorularina gegmeden 6nce, 68rencilerden
bu iki kaynagin metinlerini (6rnegin “diigtine gider gibi bir nese havasi", "bir

kahraman elinde saha kalkmis" gibi ifadeleri) not etmelerini isteyiniz.

3. Akillitahta lGizerinden sectiginiz yapay zeka aracini aciniz ve 68rencilerin not ettigi
ifadeleri de iceren asagidaki istemi araca giriniz.
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https://chatgpt.com/
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YZ Aracina Girilecek istem (Prompt)

"Propaganda teknigini kullanan medya uzmani gibi davran. 1950 yilinda Kore Savasi'na
asker gonderen Turk huktmeti tarafindan hazirlatilan belgesellerde su ifadeler geciyor:
'askerin bir baba gibi sevdigi komutan', 'dtigune gider gibi bir nese havasl', 'birligin
mukaddes semboll', 'acik alinlariyla kalkiyorlar'. Bu ifadeleri ve olusturulan bu neseli
mizanseni analiz et. Bu propaganda teknikleri, tartismali bir konu olan Kore'ye asker
gonderme surecinde Turk kamuoyunun algisini sekillendirmek ve ikna etmek icin nasil

kullanilmig olabilir? Lise 68rencilerinin anlayacagi bir dille, maddeler halinde agikla."

4. Yapay zekanin Urettigi analizi sinifca degerlendiriniz. Ogrencilerden, yapay zekanin
tespit ettigi propaganda tekniklerini (duygu sémurtsu, sembolizm,
kahramanlastirma vb.) ginumuz medyasiyla kargilagtirmalarini isteyerek "Adim
2"deki degerlendirme surecini tamamlayiniz.
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YZ ENTEGRASYONU ONERISi 2

Degerler: lyilikseverlik, Cesaret

Hedef Beceriler: Tarihsel empati, Tarihsel analiz

Askerlerin gemi yolculugundaki egitim ve sorunlarini bir
Etkinligin Amaci: podcast analizi ile incelemek ve Kore'ye ilk varig anini yapay
zeka ile gorsellestirerek tarihsel empati kurmaktir.

Etkinlik Stirecinde YZ

Aracina Ornek istem (Asagidaki uygulama planinda 3. ve 5. adimlarda verilmistir.)

Yazimi:

¢ Metin/Podcast Senaryosu igin:
https://notebooklm.google.com veya

Onerilen YZ Araglarive https://gemini.google.com

SR ETIN (VI PAR « Video Uretimi igin: Luma Dream Machine:
https://lumalabs.ai/dream-machine

¢ Alternatif Video: RunwayML: https://runwayml.com

ETKINLIK UYGULAMA PLANI

1. "Gobrev 2" kapsamindaki "Adim 4"e geciniz. Kaynak J'de yer alan Sehit Ustegmen
Mehmet Guneng’in ginligunden kesitleri (sicak hava, lisan bilmemenin zorlugu,
gemideki boks antrenmani, vatan hasreti) sinifca okuyunuz.

2. Ogrencilerinize, gemide yasanan bu sorunlarin ve yapilan egitimlerin dénemin
sartlarinda nasil hissedildigini daha iyi anlamak igin bir "Podcast" analizi
yapacaginizi belirtiniz.

3. NotebookLM veya Gemini aracini agarak asagidaki istemi giriniz ve yapay zekddan
bir podcast senaryosu Uretmesini ve bunu analiz etmesini isteyiniz.

YZ Aracina Girilecek istem (Prompt)

"Sehit Ustegmen Mehmet Giinenc'in 1950 Ekim ayindaki gemi giinligiine gore askerler
su sorunlari ve egitimleri yasiyor: Asiri sicaklar, radyo eksikligi, lisan (ingilizce)
bilmemenin yarattig iletisim kopuklugu, alarm tatbikatlari ve glivertede boks/spor
egitimleri. iki tarih arastirmacisinin sundugu egitici bir tarih podcast'i igin kisa bir
diyalog senaryosu yaz. Sunucular bu sorunlarin ve egitimlerin askerin psikolojisini nasil
etkiledigini analiz etsinler. Senaryo akici ve surukleyici olsun."
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https://lumalabs.ai/dream-machine
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4. Uretilen podcast metnini sinif icinde iki 6grenciye okutarak canlandiriniz ve gemideki
zorluklar Gzerine kisa bir tartisma yuruttntz.

5. "Adim 5"e gecerek Kaynak L'deki Kore Gazisi Faruk Pekerol’un anilarini okutunuz.
Ozellikle "Limanin ici, askeri tasit ve harp gemileri ile doluydu. Acikcasi bir panayir
yeri gibiydi. Sehrin isiklari henliz sonmemisti." betimlemesine dikkat ¢ekiniz.

6. Lise dgrencilerinin gorsel hafizasini tetiklemek igin Ucretsiz bir yapay zeka video

uretici aracini (Orn: Luma Dream Machine) aginiz ve asagidaki istemi kullanarak
Kore'ye varilan ilk nokta ile ilgili kisa bir video hazirlatiniz.

YZ Aracina Girilecek istem (Prompt)

"Cinematic, historical 1950 style black and white video. A crowded military port at
dawn. The port is filled with military vehicles and warships, looking like a busy
fairground. City lights are still faintly glowing in the early morning mist. Wide angle,
realistic." (Not: Video araglari ingilizce istemlerde daha iyi sonug verdigi icin istem
ingilizce yazilmistir, bunu dogrudan kopyalayarak kullanabilirsiniz.)

7. Uretilen 4-5 saniyelik bu atmosfer videosunu sinifa izletiniz. Askerlerin 21 giinliik
zorlu deniz yolculugunun ardindan sabahin erken saatlerinde bu manzarayi
gorduklerinde neler hissetmis olabileceklerini (Adim 6'daki "neler hissetmis
olabilirler" sorusu) tartisarak etkinligi sonlandiriniz.

16



* 4. Etkinlik

@ SinifDiizeyi: 9., 10.ve 11.siniflar

SAVASIN MALIYETINiN BiR KISMI

OLARAK UCRETLER VE YOLLUKLAR Gt

Beceriler: Tarihsel kanit Degerler: Vatanseverlik,
kullanma, tarihsel sorgulama ve yardimlagma, dayanisma,
analiz fedakarlik

Kavramlar: Ekonomi, giindelik
(yevmiye), alim giicii, biitge.

Etkinlik 4: Savasin Maliyetinin Bir Kismi Olarak
Ucretler ve Yolluklar

YZ ENTEGRASYONU ONERISI 1

Vatanseverlik, yardimlasma, dayanisma, fedakarlk

Hedef Beceriler: Tarihsel kanit kullanma, tarihsel sorgulama ve analiz

Ogrencilerin kitapta yer alan hesaplama ve kavram
etkinliklerini yapay zeka ile kiyaslamasi; arsiv

L. belgelerindeki verilerle 5000 kisilik birligin maliyetini giincel
Etkinligin Amaci: i . L
altin fiyatlariyla hesaplatip grafik olusturmasi ve ginumuiz
modern savaglariyla kisi bazli maliyet karsilastirmasi

yapmasidir.

Etkinlik Suirecinde YZ . )
(Asagidaki uygulama planinda 3. ve 4. maddelerde

verilmistir.)

Aracina Ornek istem

Yazimi:

Onerilen YZ Araclari ve e Perplexity Al (Derinlemesine internet aramasiigin):
Erisim Linkleri: https://www.perplexity.ai

ETKIiNLIK UYGULAMA PLANI

1. Gorev 1, Adim 5'te yer alan ekonomi terimleri (bltge, enflasyon, cari acik vb.)
eslestirme etkinligi ile Gorev 2, Adim 9'daki personel 6demelerini iceren Tablo 1 ve
Gorev 3, Adim 13'teki subay 6demelerini iceren Tablo 2 dncelikle 6grenciler
tarafindan bireysel veya grup calismasi olarak doldurulur.

2. Ogrenciler kendi galismalarini bitirdikten sonra akill tahta tizerinden segilen bir
yapay zeka araci (ChatGPT veya Gemini) acilarak ayni tablolarin ve kavram

17



https://www.perplexity.ai/

eslestirmelerinin bir de yapay zeka tarafindan doldurulmasi saglanir. Ogrenci
yanitlari ile yapay zeké&nin yanitlar tahtada yan yana getirilerek sinif¢a karsilastirilir
ve dogruluklari analiz edilir.

3. Gorev 2'deincelenen arsiv belgelerindeki (Kaynak E, F, G, H, I) personel
gundeliklerinden hareketle, 5000 kisilik bir askeri birligin ortalama maliyetini glincel

altin fiyatlariyla hesaplatmak ve bunu gorsellestirmek icin araca asagidaki istemi
giriniz.

YZ Aracina Girilecek istem

"Bir ekonomi tarihgisi ve veri analisti gibi davran. 1951-1953 yillarn arasinda Kore
Savasi'na gonderilen Turk askerlerine rutbelerine gore gunlik 5 TLile 75 TL arasinda
(6rnegin erlere ortalama 5-10 TL, subaylara 60-75 TL) yolluk/gtiindelik 6denmistir. O
donemde 1 Cumhuriyet Altini ortalama 35 TL'dir. Bu verilerden yola gikarak 5000 kisilik
bir tugayin (cogunlugu er, bir kismi subay olacak sekilde) 1 aylik tahmini personel
maliyetini Cumhuriyet Altini cinsinden hesapla. Ardindan bugunku giincel Cumhuriyet
Altini fiyatini internetten bularak bu maliyetin bugtinkt Turk Lirasi karsiligini bul. Cikan

sonuglari er, subay ve toplam maliyet kirlliminda gésteren bir pasta veya gubuk grafik
olustur."

4. Gecmisteki bu maliyetile ginUmuz modern savaslarinin maliyetini kiyaslamakiicin

"Deep Search" (Derin Arama) yetenegi olan bir araca (6rnegin Perplexity Al) asagidaki
istemi giriniz.

"Internette derinlemesine bir arama (deep search) yap. Giiniimiizde devam eden veya
yakin zamanda gergeklesmis modern savaslarda (6rnegin son 10 yildaki buyuk capli
kuresel catismalarda) bir askerin cephedeki kisi bazli ortalama maliyetinin (techizat,
maas, lojistik dahil) ne kadar olduguna dair giincel ve tahmini verileri bul. Bu modern
verileri, Kore Savasi'ndaki 5000 kigilik Turk birliginin az 6nce hesapladigimiz salt
personel yollugu maliyeti ile karsilagtirmali olarak analiz et."
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YZ ENTEGRASYONU ONERISi 2

Vatanseverlik, yardimlasma, dayanisma,
fedakarlk

Hedef Beceriler: Tarihsel kanit kullanma, tarihsel sorgulama ve analiz

Ogrencilerin, savasin ekonomik faturasinin (icretler,
yolluklar) otesinde, kaybedilen canlarin ve insan
Etkinligin Amaci: onurunun paha bicilemez degerini bir rol yapma (role-
play) etkilesimi ile tarihsel empati kurarak

Degerler:

kavramalarini saglamaktir.

Etkinlik Stuirecinde YZ

Aracina Ornek Istem (Asagidaki uygulama planinda 3. maddede

verilmistir.)
Yazimi:

Onerilen YZ Araclari ve o o
e Gemini: https://gemini.google.com

Erisim Linkleri:

ETKINLIK UYGULAMA PLANI

1. Gorev 3, Adim 11'de belirtilen Kore Savasi Gazisi Mehmet Cemil Yasar’in (Kaynak J)
sozlU tarih gériismesi kesiti sinifta okunur veya dinletilir. Ozellikle "kendi
vatanimizdaki bir dismanla savagiyormus gibi savastik" cumlesi tzerine sinifin
dikkati cekilir.

2. Olcme ve Degerlendirme kisminda yer alan "Savaslarin makine, techizat ve en
onemlisi insan maliyeti vardir. Bireyin... dinyada var olmasi... 6nemli bir degere
sahiptir" bilgisi 6grencilere aktarilir ve paranin her seyi ol¢lp 6lcemeyecegi sinifta
tartismaya acilir.

3. Tarihsel empatiyi gliclendirmek adina secgilen yapay zeké aracina (Claude veya
Gemini) asagidaki istemi girerek etkilesimli bir rol yapma (role-play) diyalogu
baslatiniz.

YZ Aracina Girilecek istem

"Sen Kore Savasi'na katilmis, cephede silah arkadaslarini kaybetmis 90 yasinda bilge
bir TUrk gazisisin. Lise 6grencilerim sana savasin maliyeti hakkinda sorular soracak.
Onlar derste az 6nce senin ve diger askerlerin aldigl 5-10 liralik glindelikleri ve devletin
odedigi biitceyi hesapladilar. Ogrencilere; savasin gergek maliyetinin kagit Gizerindeki
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YZ Aracina Girilecek istem

rakamlar, paralar veya altinlar olmadigini; insan yagsaminin, kaybedilen gengligin,
geride kalan yetimlerin ve insan onurunun higbir butgeyle 6lgilemeyecegini duygusal,
saygili ve empati kurduran bir dille anlat. Onlara kisa bir giris konusmasi yap, sonra
merak ettikleri sorular sormalarini bekle."

4. Yapay zekanin "Gazi" roliinde verdigi yaniti etkilesimli tahtaya yansitiniz. Ogrencilerin
yapay zekaya dogrudan sorular sormalarini (6rnegin "Arkadasinizi kaybettiginizde
size 6denen o gunkl yevmiyenin bir anlami kaldi mi?") isteyiniz ve yapay zekanin
verdigi yanitlar birlikte okuyunuz.

5. Etkinligin sonunda elde edilen bu duygusal ve insani ¢iktilarla, Gorev 3, Adim 15'te
o0grencilerden yazmasi istenen "Kore’de Savagsmanin Bilancosu" baslikli kdse yazisi
icin manevi argimanlar olusturmalarini talep ediniz.
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R3S 5. Etkinlik
BiR AS KERiN @ Sinif Diizeyi:9.,10.ve 11.siniflar

GbZUNDEN KORE SAVA$I ) siire:40 + 40 dakika + Ev Odevi

Beceriler: Kanit kullanma,
Kavramlar: Giinliik, goniilliilik tarihsel sorgulama, tarihsel
empati

Degerler: Cesaret,
vatanseverlik, digerkamlik

Etkinlik 5: Bir Askerin Goziinden Kore Savasi

YZ ENTEGRASYONU ONERISIi 1

Degerler: Cesaret, vatanseverlik, digerkamulk, insan onuru

Hedef Beceriler: Kanit kullanma, tarihsel sorgulama, tarihsel empati

Tarihsel metinlerin yanlilik agisindan elestirilmesi ve farkli
milletlerden askerlerin hissettigi korku ve kivang gibi duygularin
insan onuru baglaminda bir podcast senaryosu ile karsilastirmali
olarak analiz edilmesidir.

Etkinligin Amaci:

Etkinlik stirecinde YZ

aracina Ornek istem Asagidaki uygulama planinda 3. maddede sunulmustur.
Yazimi:

Gemini: https://gemini.google.com

Onerilen YZ Araclarive

Erisim Linkleri: .
Claude: https://claude.ai

ETKiNLIK UYGULAMA PLANI

1. Gorev 2igerisindeki Adim 4'te yer alan Kaynak E (Kore'ye Gidecek Birligimiz isimli
gazete haberi) ve Kaynak H (donus kurasi gcekimini anlatan ani metni) belgelerini
O68rencilerinize dikkatlice okutunuz.

2. Ogrencilerinize, bu iki metni tarihsel birer veri olarak inceleyeceklerini ve
metinlerdeki yanliliklari yapay zeké yardimiyla analiz edeceklerini belirtiniz.

3. Akillitahtadan sectiginiz yapay zeké aracini agarak asagidaki tek stutunlu tabloda yer
alan istemi araca giriniz.
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YZ Aracina Girilecek istem (Prompt)

Bir tarihci ve medya analisti gibi davran. Sana 1950 yilindan iki metin sunuyorum:
Birincisi, askerlerin buyuk bir torenle ugurlanacagini yazan coskulu bir gazete haberi
(Kaynak E). ikincisi ise vatan hasretiyle yanip tutusan ve déniis kurasi gekerken
korku, heyecan ve yuz sararmasi yasayan askerlerin gercek anilari (Kaynak H).
Latfen bu metinleri tarihsel veri olmasi bakimindan yanlilik, abarti ve resmi
propaganda acisindan elestir. Ardindan, insan onurunu ve evrensel degerleri
merkeze alarak; Turk askerlerinin hissettigi bu korku, vatan hasreti ve kivang
duygularini o donem cephede bulunan diger muttefik tlke (6rnegin Amerikan veya
ingiliz) askerlerinin duygulariyla karsilastir. Son olarak, bu tarihsel analizi ve duygu
karsilastirmasini iki tarihginin sohbet ettigi kisa ve egitici bir 'podcast' senaryosu
formatinda yaz.

4. Yapay zekanin Urettigi podcast metnini sinifta iki 6grenciye okutarak canlandiriniz.

5. Canlandirma sonrasinda, askerlerin hissettigi ortak korku ve kivanc duygularinin,
uyruklar ne olursa olsun insan onuru temelinde ne anlama geldigini sinifga tartisiniz.
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YZ ENTEGRASYONU ONERISi 2

Digerkamulk, vatanseverlik, cesaret

Hedef Beceriler: Tarihsel empati, tarihsel sorgulama

Rol yapma (role-play) teknigi ile 68rencilerin savas kosullarindaki
Etkinligin Amaci: bir askere mektup yazarak empati kurmalarini ve savasin bireyler
Uzerindeki yikici etkilerini kavramalarini saglamaktir.

Etkinlik stirecinde YZ

aracina Ornek istem Asagidaki uygulama planinda 3. maddede sunulmustur.
Yazimi:

Claude: https://claude.ai

Onerilen YZ Araclarive
Erisim Linkleri:

Gemini: https://gemini.google.com

ChatGPT: https://chatgpt.com

ETKINLIK UYGULAMA PLANI

1. Gorev 3igerisindeki Adim 7'de bulunan Kaynak | (askerin memleketten mektup
almasi) ve Adim 9'da bulunan Kaynak J (sivillerin sefaleti ve Turk askerlerinin
yardimi) metinlerini sinifta 6grencilerinize inceletiniz.

2. Ogrencilerinize, savasin siviller ve askerler tizerindeki psikolojik etkilerini daha
derinden hissetmek icin yapay zeka ile bir rol yapma (role-play) etkinligi
gerceklestireceklerini ifade ediniz.

3. Sectiginiz yapay zeka aracina asagidaki tek sutunlu tabloda yer alan istemi
girerek araca bir rol atayiniz.

YZ Aracina Girilecek istem (Prompt)

Su andan itibaren Kore Savasi'nda cephede savasan, etrafindaki yikima ve sivil
halkin, 6zellikle yalinayak cocuklarin sefaletine bizzat sahit olan bir Tark askeri
rolunu ustlen. Birazdan lise 68rencilerim sana memleketten yazilmis ortak bir
mektup gonderecekler. Bu mektupta sana moral verecekler ve cephedeki
durumunu, hislerini soracaklar. Lutfen onlarin yazdigi mektuba, 1950'lerin dilini ve
duygusal atmosferini kullanarak; insan onurunun savasta nasil zedelendigini,
memleket hasretini ve Koreli sivillere duydugun derin merhameti anlatarak cevap
ver. Lutfen rolinden asla ¢ikma ve sadece 6grencilerin gonderecegi ilk mektubu
bekledigini soyleyerek kisa bir karsilama yap.
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4. Yapay zekéa rolu kabul edip sizi karsiladiktan sonra, sinif¢a ortak kararlastirilan
sorulari, iyi dilekleri ve memleket haberlerini iceren bir mektup metnini araca
yaziniz.

5. Yapay zekanin "Kore'deki asker" rolunde verdigi duygu yukli mektup cevabini
sinifta yuksek sesle okuyunuz.

6. Gorev 3, Adim 10'da 6grencilerden yazilmasi istenen "Kore'de Yasanan insanlik

Drami" baslikli haber metnini hazirlarken, bu yapay zekéa diyalogundan elde
ettikleri kisisel izlenimleri ve duygusal ¢ikarimlari kullanmalarini talep ediniz.
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¥ 6. Etkinlik

@ Sinif Diizeyi: 9., 10.ve 11.siniflar

SAVAsTA QOCUK O siire:40+40 dakika

Kavramlar: Cocuk haklari, hak

ihlalleri, savas, 6ksiiz, ruhsal Beceriler: Tarihsel sorgulama Degerler: Dostluk, digergamlik,
travma, stres bozuklugu, yetim, ve analiz, tarihsel empati yardimseverlik

yetimhane

Etkinlik 6: Savasta Cocuk

YZ ENTEGRASYONU ONERISi 1

Dostluk, digerkdmuk, yardimseverlik

Hedef Beceriler: Tarihsel empati, tarihsel sorgulama ve analiz

Tark askerlerinin Kore'de kimsesiz ¢cocuklar icin kurdugu Ankara
Okulu ve Yetimhanesi'ni merkeze alarak, savas magduru bir
Etkinligin Amaci:

cocugun psikolojisini yapay zeka destekli bir rol yapma (role-
play) etkinligi ile icsellestirmek.

Etkinlik sirecinde YZ

aracina Ornek istem (Asagidaki uygulama planinda 3. adimda sunulmustur.)

Yazimi:

Onerilen YZ Araclarive

e Pi.ai (Duygusal zekasi yuksek bir YZ aracidir: https://pi.ai
Erisim Linkleri:

ETKINLIK UYGULAMA PLANI

1. Yonlendirici Soru 2 ("Kore Savasi sirasinda Turk askerleri gocuklaricin neler
yapmiglardir?") dogrultusunda islenen Gérev 2 agamasina geldiginizde,
O08rencilerinize Turk askerlerinin kurdugu Ankara Okulu ve Yetimhanesi ile ilgili tarihi
hatiralari/kaynaklari okutunuz.

2. Ogrencilerinize, savasin ortasinda yetim kalmis ve Tuirk askerleri tarafindan bu okula
getirilmis bir cocugun neler hissetmis olabilecegini sorarak onlar empati kurmaya

hazirlayiniz.
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3. Akillitahtadan Pi.ai (veya Character.ai) aracini aginiz ve yapay zekayl o dénemin
sartlarina uygun bir karaktere buarindurmek icin asagidaki tek sttunlu tabloda yer

alan istemi giriniz.

YZ Aracina Girilecek istem

"Su andan itibaren 1952 yilinda Kore'de yasayan 9 yasinda savas magduru bir yetim

cocuk roluinu Ustlen. Aileni savasta kaybettin ve buyuk bir travma yasadin. Ancak bir
sure once Turk askerleri seni bularak onlarin kurdugu 'Ankara Okulu ve Yetimhanesi'ne
getirdiler. Lise 68rencilerim sana sorular soracak. Lutfen onlara savasin bir cocuk
olarak sende biraktig psikolojik izleri, korkularini ve Turk askerlerinin (sana verdikleri
yemekler, gosterdikleri sefkat) hayatini nasil degistirdigini gocugun gozinden,
duygusal ve samimi bir dille anlat. Roluinden hi¢ ¢cikma ve ilk soruyu bekledigini
soyleyerek kisa bir merhaba ile basla. Sorulari yanitlarken sana yukledigim dosyadaki

verileri dikkate al."

4. Yapay zeké roluine burtndukten sonra, siniftaki 6grencilerden sirayla bu gcocuga
sorular sormalarini (Ornegin: "Orada giinlerin nasil geciyor?", "Asker abilerinle
aranda nasil bir bag var?" ) isteyiniz ve yapay zekanin verdigi yanitlari tahtadan

birlikte okuyunuz.
5. Etkilesim bittikten sonra 6g8rencilerden, digerkdmulk ve yardimseverlik degerlerinin

savas gibi yikici bir ortamda insanlik onurunu nasil korudugunu tartismalarini

isteyerek bu gérevi tamamlayiniz.
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YZ ENTEGRASYONU ONERISi 2

Hedef Beceriler: Tarihsel sorgulama ve analiz

Dostluk, yardimseverlik

Kore Savasi'ndaki ¢cocuklarin durumunu, ginimuzdeki
(modern) savas ve gatismalarda gocuklarin maruz kaldig hak
Etkinligin Amaci:

ihlalleri ve travmalarla internet tabanli yapay zeké aramasi
(deep search) Uzerinden kargilastirmak.

Etkinlik strecinde YZ

aracina Ornek istem (Asagidaki uygulama planinda 3. adimda sunulmustur.)

Yazimi:

¢ Microsoft Copilot (Web tarama 6zelligi ve giincel UNICEF

Onerilen YZ Araclari ve

raporlarina erisimde basarilidir): https://copilot.microsoft.com

Erisim Linkleri:
¢ Alternatif: HuggingChat: https://huggingface.co/chat

ETKiNLIK UYGULAMA PLANI

1. Yonlendirici Soru 3 ("Cocuklarn ginumuzdeki savas ve ¢catismalarda yasadiklari
sorunlarla Kore Savasi’nda yasananlar arasindaki benzerlik ve farkliliklar nelerdir?")
ve ilgili Gorev 3 agsamasina gegtiginizde, derse getirdiginiz Tablo 1 ciktilarinin

kullanim surecini baslatiniz.

2. Ogrencilerinize, gegmisten gliniimuze savaslarin yikici dogasinin degismedigini

ancak teknoloji ve kosullarin farklilastigini belirtiniz.

3. Gergek zamanli verilere ulasmak ve karsilastirmali bir analiz metni elde etmek igin

Copilot (veya HuggingChat) aracini agarak asagidaki istemi giriniz.
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YZ Aracina Girilecek istem

"Bir sosyolog ve ¢cocuk haklari savunucusu gibi davran. Lise 6grencilerim igin Kore
Savasi'nda cocuklarin yasadigi zorluklar (6ksuz kalma, yetimhaneler, aclik) ile
GUNUMUZDE diinyada devam eden savas ve ¢atismalarda gocuklarin yasadigi zorluklari
(egitime erisememe, dijital travmalar, gog) karsilastiran bir analiz yap. Yanitinda
UNICEF'in glincel raporlarindan ve 'Travma sonrasi stres bozuklugu' kavramindan
mutlaka bahset. Kore Savasi'nda yasananlarla ginUmuzdeki durum arasindaki 3 temel
benzerligi ve 2 temel farkliigl maddeler halinde, lise seviyesine uygun anlasilir bir dille

Ozetle."

4. Yapay zekanin sundugu bu guncel analizi ve istatistiksel verileri sinif panosuna veya

tahtaya yansitiniz.

5. Analizi okuduktan sonra, ¢ocuk haklari ihlallerinin evrenselligi Gzerine kisa bir beyin
firtinasi yaptiriniz. Ardindan 68rencilerden, Gorev 3'teki sorulari bu veriler isiginda
daha donanimli ve kanita dayali bir bicimde defterlerine/Tablo 1'e cevaplamalarini

isteyiniz.
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( ﬁ 7. Etkinlik
E S AVASI N DA @ SwnifDiizeyi: 9., 10. ve 11.siniflar

TURK ASKERi O Siire:40 +40 + 40 dakika

Beceriler: Tarihsel sorgulama
Kavramlar: Savunma, taarruz ve analiz, tarihsel empati,
harita okuma

Degerler: Kahramanlik,
fedakarlik, cesaret, digergamlik

Etkinlik 7: Kore Savasinda Turk Askeri

YZ ENTEGRASYONU ONERISI 1

Hedef Beceriler: Harita okuma, tarihsel sorgulama ve analiz, tarihsel empati

Kahramanlik, fedakarlik, cesaret

Turk birliklerinin Kore Savasi'nda Kunuri Muharebesi'ndeki
(savunma) cografi ve stratejik zorluklarini yapay zeké tabanli
bir savas muhabiri simulasyonu ile etkilesimli bir sekilde
analiz etmek.

Etkinligin Amaci:

Etkinlik stirecinde YZ
aracina Ornek istem Asagidaki planda 4. maddede verilmistir.
Yazimi:

¢ ChatGPT: https://chatgpt.com
¢ Claude: https://claude.ai
¢ Gemini: https://gemini.google.com

Onerilen YZ Araclarive
Erisim Linkleri:

ETKINLIK UYGULAMA PLANI

1. Etkinlik dosyasinda Yonlendirici Soru 1'e bagli Gorev 1 kapsaminda yer alan Kunuri
Muharebesi (savunma) ile ilgili haritalari ve metinleri sinifca inceleyiniz.

2. Ogrencilerinizden harita okuma becerilerini kullanarak Tiirk birliklerinin geri gekilme
hattindaki cografi engelleri, kusatma risklerini ve hava kosullarini tespit etmelerini
isteyiniz.

3. Akilli tahtadan dnereceginiz Ucretsiz yapay zekad araclarindan birini agarak sinifin
ortak karariyla bir soru belirleyiniz.
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4. Asagidakitek sutunlu tabloda yer alan istemi yapay zeka aracina girerek dgrencileri
1950 yilina goturecek eglenceli bir simulasyon baglatiniz.

YZ Aracina Girilecek istem (Prompt)

Su andan itibaren 1950 yili Kasim ayinda Kunuri Muharebesi'nde Tlrk Tugayi ile birlikte
cephede bulunan cesur bir savas muhabiri roliinu Ustlen. Lise 68rencilerim sana harita
uzerinden tespit ettikleri cografi engelleri ve savunma zorluklarini soracaklar. Sen de
onlara o anki dondurucu sogugu, askerlerin fedakarligini ve etrafin sarilmasina ragmen
Turk askerinin nasil bir direnis gosterdigini radyodan canli yayin yapiyormus gibi heyecanli,
betimleyici ve tarihsel gerceklere uygun bir dille anlat. Latfen rolunden hi¢ ¢ikma ve yayina
basladigini belirterek 6grencilerden gelecek ilk soruyu bekle.

5. Yapay zekd rolune bUrinUup yayina basladiktan sonra, 06grencilerin harita
analizlerinden elde ettikleri bulgulan (6rnegin: "Kuzeyden gelen baski karsisinda
birligimizin durumu nedir?") araca soru olarak yoneltiniz.

6. Yapay zekanin verdigi heyecanli ve betimleyici "canli yayin" cevaplarini sinifta yiksek
sesle okutarak tarihsel empati ve analiz strecini tamamlayiniz.

YZ ENTEGRASYONU ONERISi 2

Kahramanlik, cesaret, digerkamuik

Hedef Beceriler: Tarihsel empati, tarihsel sorgulama ve analiz

Kumyangjang-ni Muharebesi‘'ndeki taarruz zaferini ve
askerlerin psikolojisini yaratici yazma becerisiyle
birlestirerek, donemin dunya basini Uslubuyla bir gazete
manseti olusturmak.

Etkinligin Amaci:

Etkinlik slirecinde YZ

aracina Ornek istem Asagidaki planda 4. maddede verilmistir.
Yazimi:

Onerilen YZ Araclarive * Gemini: https://gemini.google.com
Erisim Linkleri: * Copilot: https://copilot.microsoft.com
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ETKiNLIK UYGULAMA PLANI

1.

Etkinlik dosyasinda Yonlendirici Soru 2'ye bagli Gorev 2 kapsaminda anlatilan
Kumyangjang-ni Muharebesi (taarruz) belgelerini, 6zellikle siingu hicumu detaylarini
ve kaynakcada yer alan Vatan veya Zafer gazetesi kupurlerindeki haber dillerini
O08rencilerinize okutunuz.

. Turk askerinin miuhimmati tikenmesine ragmen gosterdigi bu cesaretin hem asker

psikolojisi hem de muttefikler Uzerindeki etkisini sinif¢a tartisiniz.

. Ogrencilerinizi kiiciik gruplara ayiriniz ve onlardan bu zaferi anlatan, 1951 yilinda

uluslararasi veya ulusal bir gazetede yayinlanacak heyecan verici bir haberin kaba
taslagini (kim, ne zaman, nerede, nasil savasti) ¢cikarmalarini talep ediniz.

Gruplarin olusturdugu kaba taslaklari edebi ve donem ruhuna uygun bir hale getirmek
icin yapay zekéa aracina asagidaki istemi giriniz.

YZ Aracina Girilecek istem (Prompt)

Bir 1950'ler usta gazetecisi ve sayfa editoru gibi davran. Lise 6grencilerim
Kumyangjang-ni Muharebesi'nde Turk askerinin gerceklestirdigi tarihi singl hicumunu

anlatan bir haber taslagi hazirladilar. Senden ricam, bu taslaktaki bilgileri kullanarak
1951 yilina ait bir gazete manseti ve coskulu bir 6n sayfa haberi olusturman. Haberin
dilinde o donemin kahramanlik vurgusunu, vatanseverligini ve abartili ama etkileyici
gazetecilik islubunu kullan. Haberin basligl buytk ve cok ¢arpici olsun.

5. Yapay zekanin urettigi gazete mansetlerini etkilesimli tahtaya yansitiniz.

6. Uretilen bu kurgusal haber metinlerini, etkinlik dosyanizdaki gercek gazete
haberleriyle (6rnegin Kaynakgcada gecen 1950 tarihli Vatan Gazetesi haberleriyle)
karsilastirarak hangi abartilarin veya duygusal vurgularin dénemin kamuoyu algisini
yonetmek icin kullanildigini analiz ediniz.
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* 8. Etkinlik

@ Sinif Diizeyi: 9., 10. ve 11.siniflar

ESiRLER VE ESARET O siire:40+40 dakika

Kavramlar: Esir, esaret, Beceriler: Tarihsel empati, Degerler: Dayanigsma, sabur,
Cenevre Sozlesmesi, harp esiri tarihsel sorgulama ve analiz cesaret

Etkinlik 8: Esirler ve Esaret

YZ ENTEGRASYONU ONERISIi 1

Hedef Beceriler: Tarihsel sorgulama ve analiz, tarihsel empati

Ogrencilerin, Gorev 1'de yer alan uluslararasi hukuk
metinleri ile Gorev 3'te yer alan esaret deneyimlerini
Etkinligin Amaci: karsilastirarak yapay zeka destekli bir "Savas Suclan
ihlal Raporu” olusturmalari ve yasal metinlerle
sahadaki gercekligi analiz etmeleridir.

Etkinlik surecinde YZ aracina (Asagidaki uygulama planinda 4. maddede
Ornek istem Yazimi: sunulmustur.)

* Microsoft Copilot: https://copilot.microsoft.com
e Alternatif: You.com (Arastirma odakli bir yapay zeka
araci): https://you.com

Onerilen YZ Araglari ve Erisim

Linkleri (Gicretsiz olmali):

ETKiNLIK UYGULAMA PLANI

1. Gorev 1, Adim 1'de yer alan Kaynak D'deki (Cenevre S6zlesmesi'nin 13. Maddesi)
savas esirlerinin haklarini 6grencilerinize okutunuz ve tahtaya temel haklar (insanca
muamele, misilleme yasagi, barinma vb.) not ediniz.

2. Ardindan Gorev 3'e gecis yaparak Adim 8'deki Kaynak I'yi (Roy Aldridge'in sahte

idama maruz birakilmasi) ve Adim 10'daki Kaynak J'yi (Oliim Vadisi'ndeki 6liim
yurdyusu) sinifta detaylica inceleyiniz.
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3. Ogrencilerinize, kagit tizerinde yazili olan uluslararasi yasalar ile savasin acimasiz
gercekligi arasindaki farki incelemek icin yapay zekayi bir "Birlesmis Milletler Hukuk
Musaviri" rolinde kullanacaginizi belirtiniz.

4. Sinifca kullanacaginiz yapay zekéa aracini acarak asagidaki tek sutunlu tabloda yer
alan istemi araca giriniz.

YZ Aracina Girilecek istem (Prompt)

Su andan itibaren 1953 yilinda gorev yapan bagimsiz bir Birlesmis Milletler Hukuk
Musaviri ve Savas Suclar Arastirmacisi rolunu ustlen. Lise 68rencilerim sana iki zit
durum sunuyor. Bir tarafta 1949 Cenevre S6zlesmesi'nin 13. Maddesi (esirlere insanca
muamele, zorlayici sorgulama ve misilleme yasagi) var. Diger tarafta ise Kore'de esir
diisen askerlerin yasadigi gercekler var: -20 derecede ciplak ayakla 90 km'lik "Olim
Yuruyusu'"ne zorlanmalari ve itiraf belgesi imzalamalari igin defalarca sahte idama
maruz birakilmalari. Latfen bu durumu karsilastiran, uluslararasi hukukun hangi
maddelerinin nasilihlal edildigini kanitlariyla anlatan resmi ve analitik bir "Savas
Suclari ihlal Raporu" yaz. Raporun dili lise 6grencilerinin anlayabilecegi kadar net ve
etkileyici olsun.

5. Yapay zekanin urettigi bu raporu akilli tahtaya yansitarak veya sesli okutarak sinif¢ca
degerlendiriniz.

6. Raporun incelenmesinin ardindan, Gorev 3, Adim 14'te 6grencilerden hazirlamalari
istenen "Hukuk da mi Esaret Altindaydi?" baslikli konusma metnini olustururken,
yapay zekanin sundugu bu hukuki dayanaklar ve argimanlari kullanmalarini talep
ediniz.
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YZ ENTEGRASYONU ONERISi 2

Hedef Beceriler: Tarihsel empati, tarihsel sorgulama ve analiz

Ogrencilerin esaretin getirdigi aclik, garesizlik ve
iletisim kopuklugu gibi psikolojik travmalari, yapay
Etkinligin Amaci: zeka ile interaktif bir s6zlu tarih mulakati
gerceklestirerek empati yoluyla i¢sellestirmelerini
saglamaktir.

Etkinlik stirecinde YZ (Asagidaki uygulama planinda 3. maddede
aracina Ornek istem Yazimi: sunulmustur.)

Onerilen YZ Araglari ve
Erisim Linkleri (Gicretsiz * Poe: https://poe.com

olmal):

ETKINLIK UYGULAMA PLANI

1. Gorev 3, Adim 12'de yer alan Kaynak L'yi (Turk esirlerin acliktan kurtlanmis hayvan
postunu yemesi) ve Kaynak M'yi (Gazi Veli Atasoy'un mektuplarinin diisman
tarafindan yirtilmasi ve Turkiye ile irtibatinin kopmasi) sinifga okuyunuz.

2. Ogrencilerinize, sadece fiziksel agligin degil, aileden yillarca haber alamamanin
getirdigi "psikolojik acligin" ve yalnizligin da esaretin bir parcasi oldugunu kavratmak
icin bir rolyapma (role-play) mulakati yapacaginizi aciklayiniz.

3. Sectiginiz yapay zeka aracini acarak asagidaki tek sutunlu tabloda yer alan istemi
kopyalayiniz ve araca gonderiniz.

YZ Aracina Girilecek istem (Prompt)

Su andan itibaren Kore Savasi'nda esir kampinda 3 yil boyunca kalmis ve memleketine yeni
donmus yasli bir Turk gazisi rolunt Ustlen. Lise 6grencilerim seninle bir s6zlu tarih mulakat
yapacaklar. Kamptayken acliktan kurtlanmis hayvan postu yemek zorunda kaldigini ve
memleketten gelen mektuplarinin disman muhafizlar tarafindan yirtildigini biliyorlar.
Latfen onlara bu iletisim kopuklugunun ve agligin, senin sabrini ve diger esir arkadaslarinla
olan dayanismani nasil etkiledigini duygusal ve i¢ten bir dille anlat. Rolunden asla ¢ikma ve
Ogrencilerden gelecek ilk soruyu bekledigini sdyleyerek kisa bir giris yap.
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4. Yapay zeka roliine girdikten sonra, Gérev 3, Adim 13'te yer alan sorular (Ornegin:

5.

"Ailenizden yillarca haber alamadiginizda umudunuzu nasil diri tuttunuz?")
O0grencilerin kendi cumleleriyle yapay zekdya vyoneltmelerini saglayiniz.

Yapay zekanin verdigi duygusal ve empatik yanitlar Uzerinden sinif ici tartismayi
derinlestirerek, Olgme ve Degerlendirme boélimindeki "Esir alinan Tiirk askerlerinin
her zorluga direnerek hayatta kalmasi hangi degerlerle iligkilendirilebilir?" sorusunu
cevaplandirarak etkinligi tamamlayiniz.
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‘ * . 9. Etkinlik
ORE'DETURK # SinifDiizeyi:9., 10.ve 1. siniflar

$EHiTLERi O siire:40 +40 + 40 dakika

Beceriler: Tarihsel empati, Degerler: Dostluk, digerkamlik,

N Sar tarihsel sorgulama ve analiz vatanseverlik, yardimseverlik

Etkinlik 9: Kore'de Turk Sehitleri

YZ ENTEGRASYONU ONERISIi 1

Degerler: Vatanseverlik, yardimseverlik, dostluk.

Hedef Beceriler: Tarihsel sorgulama ve analiz, mekani algilama, veri analizi.

Askeri verileri ve stratejik mekanlari YZ ile analiz ederek,
Etkinligin Amaci: Turk askerinin savas sahasindaki konumunu ve verisel
ustunlugunu kanita dayali olarak kavramak.

Etkinlik slirecinde YZ aracina

Ornek istem Yazimi: Asagidaki uygulama planinda tablo igerisinde sunulmustur.

Onerilen YZ Araclari ve Erisim

X . ChatGPT, Claude Al, Gemini
Linkleri:

ETKiNLIK UYGULAMA PLANI

1. Mekansal Strateji Analizi: Gérev 2 kapsaminda yer alan Kaynak | ve Kaynak J'deki
Kunuri, Simninni ve 425 rakimli tepe gibi mevkileri yapay zekaya analiz ettiriniz. Bu
bolgelerin cografi yapisinin Turk askerinin savunma glicl Uzerindeki etkisini "mekani
algilama" becerisiyle sorgulatiniz.

YZ Aracina Girilecek istem (Prompt)

"Kore Savasi'nda Turk tugayinin ¢arpistigl Kunuri bolgesi ve 425 rakimli tepenin (Kaynak | ve
J) cografi ve topografik 6zelliklerini analiz et. Bu zorlu arazi kosullarinin Turk askerinin
savunma stratejisi ve geri cekilme harekatindaki basarisi uzerindeki etkilerini agikla."
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2. VeriAnalizi ve Grafik Olusturma: Gorev 3, Adim 16'da verilen Kaynak N
tablosundaki tlkelerin asker ve kayip sayilarini YZ'ye aktariniz. Ttrk askerinin
kayip/sehit oranlari ile diger muttefiklerin oranlarn arasindaki iliskiyi analiz ettirip,
nedenlerini sorgulatarak grafik olusturmalarini isteyiniz.

YZ Aracina Girilecek istem (Prompt)

"Kaynak N'de yer alan BM ulkelerinin asker ve kayip verilerini karsilastir. Turk askerinin

toplam asker sayisina oranla verdigi sehit miktarini diger tlkelerle (6rnegin ABD ve ingiltere)
kiyaslayarak analiz et ve bu verileri gorsellestiren bir sttun grafigi olustur.”

3. Basin Yansimalari Analizi: Turk birliginin kahramanliklarinin (6zellikle Kunuri
muharebeleri) o donemin Turk basinindaki yansimalarini YZ ile analiz ettiriniz.
Haberlerin vatanseverlik degerini nasil pekistirdigini nedenleriyle sorgulatiniz.

Z Aracina Girilecek istem (Prompt)

"1950-1958 yillar arasindaki Turk gazetelerinin, Kaynak | ve J'de anlatilan kahramanliklari
nasil haberlestirdigini analiz et. Bu haberlerin Turk halkinin moral motivasyonu ve
vatanseverlik duygusu Uzerindeki etkilerini nedenleriyle birlikte acikla."
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YZ ENTEGRASYONU ONERISi 2

Degerler: Digerkamulk, vatanseverlik.

Hedef Beceriler: Tarihsel empati, s6zlu tarih cozimlemesi.

Sehitlerin son anlarini ve uluslararasi muttefiklerin
Etkinligin Amaci: Turkler hakkindaki gozlemlerini dijital hikayelestirme
yoluyla anlamlandirmak.

Etkinlik stirecinde YZ aracina Asagidaki uygulama planinda tablo igerisinde
Ornek istem Yazimi: sunulmustur.

Onerilen YZ Araclari ve Erisim ChatGPT, Luma Dream Machine (Gorsel/Video uUretimi
Linkleri: icin), CapCut (Kurgu icin).

ETKINLIK UYGULAMA PLANI

1. Mehmet Giineng Dijital Anma Projesi: Gorev 2, Kaynak J'de yer alan Sehit
Ustegmen Mehmet Giineng’in kendi koordinatlarina ates istemesi olayini ele aliniz.

Ogrencilerin bu anlatidan yola ¢ikarak YZ yardimiyla etkileyici bir kisa video
senaryosu hazirlamalarini isteyiniz.

YZ Aracina Girilecek istem (Prompt)

"Kaynak J'deki Ustegmen Mehmet Giineng'in 'Kendi atesimiz altinda 6lmeye hazirz!"
s6zunden yola ¢ikarak, tarihsel empati uyandiracak 1 dakikalik bir kisa film senaryosu yaz.
Sahneleri, arka plan seslerini ve karakterin ruh halini detaylandir."

2. Uluslararasi Algi ve Sozli Tarih Analizi: Gorev 3, Kaynak O'da yer alan Amerikali
Ustegmen Johnson'in mektubunu YZ'ye analiz ettiriniz. Turklerin "cesareti" ve

"muttefiklik kalitesi" hakkinda diger Ulke askerlerinin s6zlu tarih calismalarindaki
ortakifadelerini taratiniz.
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YZ Aracina Girilecek istem (Prompt)

"Kaynak O'da yer alan Amerikali Ustegmen Robert W. Johnson'in mektubunu analiz et. Tirk

askerinin cesareti ve guvenilirligi hakkinda muttefik askerlerin gelistirdigi bu yliksek sayginin
nedenlerini, uluslararasi sozlu tarih verileriyle destekleyerek raporla."”

3. Karakter Derinlestirme (Empati): Gérev 2, Adim 15'teki rol oynama etkinligi
oncesinde, 68rencilerin canlandiracaklan karakterlerin (Kaynak L ve M ) duygusal
yukdnt anlamalariigin YZ'den monolog hazirlamasini isteyiniz.

YZ Aracina Girilecek istem (Prompt)

"Kaynak L'deki Gazi Mehmet Bakis'in anlatisindan yola ¢ikarak; 10 metre mesafedeki
disman karsisinda yarali arkadagina son suyunu veren bir askerin (Senaryo 1) o an
hissettigi digerkdmlik ve dostluk duygularni yansitan dramatik bir monologyaz."
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