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PESINDE:
KORE SAVASI VE TURKIYE

Yapay Zeka Entegrasyonu Yonergeleri

OGRETMEN EL KIiTABI

Ortaokul Duzeyi




» Bu Kitap Hakkinda

Degerli Ogretmenler,

Bu el kitabinda yer etkinlikler kapsaminda tasarlanan yapay zeka (YZ)
entegrasyonu ile, 6grencilerin tarihsel sorgulama becerileri, tarihsel
empati becerilerileri deger ve kavram edinimi ve gelistirmeleri
hedeflenmektedir. Ogrenciler Tirkiye’nin Kore Savasina katiimi ve sonrasi
sureci sozlu tarih calismalari, argiv belgeleri, anilar, mektuplar ve donemin
gazete haberleri gibi birinci elden kaynaklar dayali olarak sorgulayacak ve bu
surecgte YZ araglarindan yararlanarak farkli bakis acilari gelistireceklerdir.
Etkinliklerde 6grenciler, tarihsel olaylara sadece bilgi dizeyinde degil, kanit
kullanarak, tarihsel sorgulama becerilerini ise kosarak, kavramlari dogru bir
sekilde edinerek ve ayni zamanda duygusal boyutuyla yaklasarak
vatanseverlik, sorumluluk ve digerkdmulik gibi degerleri kavrayacaklardir. YZ
entegrasyonu sayesinde 6grenciler tarihsel kaynaklari analiz etme, sorulara

cevap bulma ve kendi yorumlarini olusturma sureglerinde desteklenecektir.
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> Ortaokul Ogrencilerine Yonelik Ogrenme Etkinlikleri

1. Etkinlik
o R E B IZ D E N @ Sinif Diizeyi: 6., 7. ve 8. siniflar

NE KADARUZAKTA? O siire: 40 + 40 dakika + Ev Odevi

Beceriler: Mekani algilama,
Kavramlar: Uzak-yakin, harita okuma, degisim ve
mesafe, cografi mesafe, seyahat, stirekliligi algilama, zaman ve Degerler: Cesaret
ulagim araglari kronolojiyi algilama, tarihsel

empati, 6zdiizenleme

Etkinlik 1: Kore Bizden Ne Kadar Uzakta?

YZ ENTEGRASYONU ONERISi 1:
Tarihin icinden Gelen Sesler (Yapay Zeka ile Tarihsel Empati ve Roportaj)

Bu etkinlikte dgrenciler, metinde gecen tarihsel karakterlerin (Seher Hemsire, Eda veya
Marco) yerine gegen bir yapay zeka ile etkilesimli bir roportaj yaparak tarihsel empati ve
sorgulama becerilerini gelistireceklerdir. Asagidaki tabloda etkinlige iliskin bilgilere yer
verilmistir.

Tarihsel empati, tarihsel sorgulama, elestirel disinme,

Hedef Beceriler: . . .. I
degisim ve surekliligi algilama.

Ogrencilerin farkli dénemlerde yasamis kisilerin seyahat
deneyimlerini derinlemesine  incelemeleri; ulasim
Etkinligin Amaci: teknolojilerinin, yolculuk hazirliklarinin ve karsilagilan
zorluklarin tarihsel suregte nasil degistigini etkilesimli bir
sekilde kavramalari.

Etkinlik Surecinde
YZ Aracina Ornek
istem Yazimi:

Asagidaki 3. Maddede vyer alan "istem" tablosunda
verilmistir.

- ChatGPT: https://chatgpt.com
- Gemini: https://gemini.google.com
- Claude: https://claude.ai

Onerilen YZ Araglan

ve Erisim Linkleri:



https://chatgpt.com/
https://gemini.google.com/
https://claude.ai/

ETKINLIK UYGULAMA PLANI

1. Haaziruk: Siniftaki akilli tahtadan tercih ettiginiz metin tabanli YZ aracini (6rnegin
ChatGPT veya Gemini) aciniz. Bu araglarin baglantilarina yukarida yer alan tablodan
erisebilirsiniz. Bu araca istem girmeden dnce etkinilik dosyasini aracin dosya
ikonunu kullanarak yukleyiniz.

2. Baglami Kurma: Ogrencilere Seher Hemsire'nin 1950'lerde iskenderun'dan gemiyle
Kore'ye cikacagl 20-25 gunluk yolculugu veya gezgin Marco'nun 13-14. yuzyillarda
cikacagi ve yaklasik 2,5 yil stirecek Asya yolculugunu hatirlatiniz.

3. YZ'yi Kisisellestirme: Asagidaki tabloda yer alan istemi kopyalayarak YZ aracina
yapistiriniz ve araci ilgili tarihsel karaktere donusturinaz.

YZ Aracina Yazilacak istem (Roportaj igin)

“Sen su andan itibaren 1950 yilinda Kore Savasi'nda yaralanan askerlerimize yardimci
olmak igin gemiyle [skenderun'dan Pusan'a dogru 20-25 giinliik bir yolculuga ¢ikmaya
hazirlanan "Seher Hemsire"sin. Ortaokul 6grencilerim sana bu yolculugun zorluklari,
hissettigin tedirginlikler, cesaret gerektiren durumlar ve dénemin ulasim kosullar
hakkinda sorular soracak. Lutfen cevaplarini 1950°'li  yillarin kosullarina ve

sinirliliklarina uygun, ortaokul seviyesindeki 6grencilerin anlayabilecegi sade bir dille ve

duygularini (heyecan, tedirginlik) yansitarak ver. Asla bir yapay zeka oldugunu belirtme,

tamamen Seher Hemsire gibi davran. ilk mesajinda kendini kisaca tanitarak 6grencilerin
sorularini bekledigini séyle.”

4. Tarihsel Sorgulama: Ogrencilerden sirayla tahtaya gelmelerini veya yerlerinden soz
hakkl alarak karaktere (YZ'ye) yolculuk hazirliklar, karsilastiklari zorluklar ve
hissettikleri duygular hakkinda sorular sormalarini isteyiniz.

Ornek sorular:
e "Farkl bir iilkede savasin dehsetini yasayan insanlarla karsilasacagin i¢in
ne hissediyorsun?"

e "Yanina aldigin pusula ve seyahat defteri sence yeterli olacak mi?"
5. Degerlendirme: Ogrencilerden aldiklar cevaplari, kendi dénemlerindeki Eda'nin 10

saatlik ucak yolculugu ve akilli telefonla yaptigi dijital hazirliklarla karsilastirmalarini
ve ulastiklari sonuclar sinif¢ca tartismalarini saglayiniz.



YZ ENTEGRASYONU ONERISi 2:

Gazi'nin Goziinden Cografyayi Cizmek (Sozlii Tarihi Gorsellestirme)

Bu etkinlikte 6grenciler, Gazi Mehmet Cemil Yasar'in Kunuri bolgesine dair sozlu
anlatimini yapay zeka ile gorsellestirerek tarihsel anlatilarin cografi gerceklikle iliskisini
sorgulayacaklardir.

Mekani algilama, tarihsel dusunme, elestirel dusunme, kanit

Hedef Beceriler:
kullanma.

Sozlu tarih anlatilarinda yer alan cografi 6zellikleri analiz etme
becerilerini kazanmak ve Kunuri bolgesinin yer sekillerinin
Etkinligin Amaci: orada savasan askerler i¢in yarattigl stratejik dezavantajlarn
(dik yokuslar, yakit sorunlar) gorsellestirerek tarihsel olaylari
mekan baglaminda anlamlandirmak.

Etkinlik Sturecinde
YZ Aracina Ornek Asagidaki "Istem" tablosunda verilmistir.
istem Yazim:

- Microsoft Copilot: https://copilot.microsoft.com

Onerilen YZ Araglan

- Leonardo Al: https://leonardo.ai

ve Erisim Linkleri: . .
- Craiyon: https://www.craiyon.com

ETKiNLIK UYGULAMA PLANI

1. Metin Analizi: Ogrencilerle birlikte Gazi M. Cemil Yasar'in s6zli tarih gériismesinin
metnini okuyunuz.

2. Anahtar Kelime Cikarimi: Ogrencilerden metindeki cografi detaylari ve yasanan
olayi betimleyen anahtar kelimeleri bulmalariniisteyiniz (Ornek: Yiiksek kayaliklar, dik
yokus, akaryakiti yetmeyen ve yokusu ¢ikamayan askeri kamyon, havanin kararmasi).

3. Gorsel Uretimi: Akilli tahta (izerinden gorsel Uireten YZ aracini aginiz. Ogrencilerle
birlikte olusturdugunuz anahtar kelimeleri kullanarak asagidaki 6rnek istemi araca
giriniz.


https://copilot.microsoft.com/
https://leonardo.ai/
https://www.craiyon.com/

YZ Aracina Yazilacak istem (Gorsel Uretimi igin)

“1950'li yillarda Kore Savasi sirasinda Kunuri bolgesinde gecen dramatik bir sahne ¢iz.
Daglik bir arazideyiz, etrafta cok yiuksek kayaliklar var ve yol oldukca dik bir yokus.
Havanin kararmak (zere oldugu kasvetli bir atmosfer hdkim. Dik yokusu tirmanmakta
zorlanan, akaryakiti yetmedigi icin yolda kalmis eski model askeri bir nakliye kamyonu
var. Kamyon, zor bir manevrayla ters cevrilmis ve yokusu geri geri tirmanmaya
calisiyor. Gorsel fotogercekgi, tarihi bir belge niteliginde ve detayli olsun.”

4. Kritik inceleme (Elestirel Disiinme): YZ'nin urettigi gorseli sinifca inceleyiniz.
Ogrencilere su sorularn yéneltiniz: "Uretilen gérsel, Gazi M. Cemil Yasar’in
anlatiminda o6ne ¢ikan cografi detaylari tam olarak yansitiyor mu?", "Sizce Kunuri
bélgesinin bu yer sekilleri, orada pusu kuran askerler (Kizil Cin ordusu) i¢in ne tiir
avantajlar saglamis olabilir?".

5. Bilimsel Kaynaklarla Karsilastirma: internet tizerinden gercek Kunuri bolgesi fiziki
haritalarini ve fotograflarini acarak, yapay zeké&nin Urettigi gorsel ile gercek
bilimsel/cografi verilerin hangi dizeyde ortastugunu tartisiniz.



2. Etkinlik

@ Sinif Diizeyi: 6., 7. ve 8. siniflar

O siire: 40 + 40 dakika

Degerler: Vatanseverlik,
Milliyetgilik, Digerkamlik,
Fedakarhk

Kavramlar: Savas, {letisim, Beceriler: Tarihsel sorgulama
Asker ve analiz, Tarihsel empati

Etkinlik 2: Kore Birligi’nin Teskili

YZ ENTEGRASYONU ONERISI 1:

Yapay Zeka ile Askeri Strateji ve Kriz Yonetimi

Degerler: Vatanseverlik, Fedakarlk

. Tarihsel sorgulama ve analiz, elestirel disunme, tarihsel
Hedef Beceriler: r
empati.

Ogrencilerin Kore'ye génderilecek askerlerin secim kriterlerini
Etkinligin Amaci: analiz etmeleri ve cok uluslu bir orduda yasanabilecek iletisim
krizlerine yonelik stratejik cozimler Uretebilmeleri.

Etkinlik Stirecinde YZ

Aracina Ornek istem ilgili adimin hemen altinda verilmistir.
Yazimi:

ChatGPT: https://chatgpt.com
Gemini: https://gemini.google.com
Claude: https://claude.ai

Onerilen YZ Araglarive
Erisim Linkleri:

ETKINLIK UYGULAMA PLANI

1. Ogrencilerden, Kore gibi uzak ve bilmedikleri bir cografyaya gonderilecek bir askeri
birlikte yer alacak kisilerin hangi 6zelliklere sahip olmasi gerektigini (dil bilme, rttbe,
gonulliluk durumu vb.) kendi defterlerine yazmalarini isteyiniz.

2. Siniftaki akilli tahta Gzerinden Ucretsiz bir yapay zeka aracini aginiz ve asagidaki
tabloda yer alan istemi araca girerek onu bir stratejiste donusturintz.


https://chatgpt.com/
https://gemini.google.com/
https://claude.ai/

YZ Aracina Yazilacak istem (Askeri Stratejist Rolii icin)

Sen 1950 yilinda Birlesmis Milletler adina Kore'ye gidecek askeri birliklerin
planlamasini yapan kidemli bir stratejistsin. Ortaokul 68rencilerim sana Kore'ye
lgonderilecek askerlerde bulunmasi gereken ozellikler ve farkli milletlerden askerlerin
bir arada savasirken yasayacagi dil sorunlarina bulunabilecek ¢éztiimler hakkinda
sorular soracak. Lutfen cevaplarini 1950'lerin askeri sartlarini ve teknolojik imkanlarini
g0z 6ndnde bulundurarak, ortaokul seviyesinde, anlasilir ve tarihi gerceklere uygun bir

sekilde ver. Yapay zeka oldugunu belirtmeden dogrudan roliine gir.

3. Ogrencilerden, yapay zekaya "Bir askeri birlikte kimler yer almali, hangi kriterlere
dikkat edersin?" gibi sorular yoneltmelerini saglayiniz.

4. Yapay zekanin verdigi cevaplarile 68rencilerin kendi yazdiklari listeleri
karsilastirmalarini ve aradaki benzerlik ile farkliliklari sinif¢ga tartismalarini saglayiniz.

5. Etkinlik metnindeki Kaynak K ve Kaynak L bolumlerinde gegen dil sorunu ve dost
atesi gibi tehlikeleri 6grencilere hatirlatiniz.

6. Ogrencilerden, yapay zekaya bu iletisim krizlerini cozmek icin ne gibi stratejiler

izlenebilecegini sormalarini ve yapay zekénin urettigi cozumleri donemin sartlarina
gore elestirel bir gozle degerlendirmelerini isteyiniz.

YZ ENTEGRASYONU ONERISI 2: Goniilliliik ve Motivasyonun Yapay
Zeka ile Karsilastirmali Analizi

Degerler: Vatanseverlik, Milliyetgilik, Fedakarlk

Hedef Beceriler: Tarihsel sorgulama ve analiz, Tarihsel empati

Kore Savasi'na katilan Turk askerlerinin gonullalik
motivasyonlari ile farkl Glkelerden katilan yabanci
askerlerin savasa katilma gerekgelerini yapay zeka
yardimiyla karsilastirmak ve yorumlamaktir.

Etkinligin Amaci:

S{GUTET YA R AN ETS I (Asagidaki Adim Adim Plan boliumunde tek sttunlu
Ornek istem Yazimi: tabloda verilmistir.)

* Gemini: https://gemini.google.com
e ChatGPT: https://chatgpt.com
¢ Claude: https://claude.ai

Onerilen YZ Araglari ve Erisim

Linkleri:



https://gemini.google.com/
https://chatgpt.com/
https://claude.ai/

ETKiNLIK UYGULAMA PLANI

1. On Hazirlik ve inceleme: Etkinlige Adim 1'de belirtildigi gibi Kaynak B, Kaynak C ve
Kaynak D'nin 6grenciler tarafindan okunmasiyla baslayiniz. Ogrencilerinize Tiirk
askerlerinin savasa katilma motivasyonlarini (6rnegin kura ¢ekilmesi, gonulliluk,
aile destegi) not almalarini soyleyiniz.

2. Yapay Zeka ile Veri Toplama ve Tablolastirma: Etkilesimli tahta Gzerinden
sectiginiz bir yapay zeka aracini aginiz. Sinifla birlikte asagidaki istemi araca girerek
yabanci askerlerin (Orn: ABD, ingiltere, Kolombiya) motivasyonlarina dair bir
karsilastirma tablosu olusturmasini saglayiniz.

YZ Aracina Girilecek istem (Prompt)

"Bir tarih arastirmacisi gibi davran. 1950 Kore Savasi'na katilan Tiirk askerlerinin temel
motivasyonu blylik oranda 'génullilik' ve vatanseverlik duygusuydu. Kore Savasi
Legacy (Korean War Legacy) gibi vakiflarin verilerini ve tarihi gercekleri g6z dntinde
bulundurarak; ABD, ingiltere ve Kolombiya'dan Kore Savasi'na katilan birer gazinin
savasa katilma gerekcesini (gonullilik, zorunlu askerlik, ekonomik sebepler vb.) yaz.
Ardindan Turk gazilerinin motivasyonlari ile bu 3 tlkenin gazilerinin motivasyonlarindaki
benzerlik ve farkliliklari, kanitlariyla birlikte ortaokul 6grencilerinin anlayabilecegi sade
bir dil kullanarak bir tablo halinde sun."

3. Ogrenci Yorumlamasi: Yapay zekanin olusturdugu tabloyu sinifa yansitiniz. Adim
2'deki degerlendirme sorularina ek olarak 6g8rencilerden, "Diger lilke askerlerinin
gerekcgeleriile bizim askerlerimizin gerekgeleri arasindaki bu farklar, Tlrk insaninin
hangi 6zelliklerini yansitiyor?" sorusu Uzerine sinifga tartismalarini ve kendi
yorumlarini defterlerine yazmalarini isteyiniz.

4. Yapay Zeka ile Karsilastirmali Yorumlama: Ogrenciler yorumlarini bitirdikten
sonra, yapay zeka aracina ikinci bir istem girerek ondan bulgularn yorumlamasini
isteyiniz.

5. Sentez: Ogrencilerinizin yaptigl yorumlar ile yapay zekanin Urettigi tarihi ve
sosyolojik yorumlari tahtada karsilastiriniz. Yapay zekanin hangi detaylari (6rnegin
donemin sosyo-ekonomik sartlari) vurguladigini, 68rencilerin ise hangi duygusal
degerleri (fedakarlik, digerkdmlik ) 6ne ¢ikardigini bulmalarini saglayiniz.
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YZ ENTEGRASYONU ONERISI 3:

Tarihin izinde Techizat ve Teknoloji Analizi

Degerler: Milliyetcilik, Digerkamuk

Hedef Beceriler: Kanita dayali tarihsel arastirma, sorgulama, tarihsel analiz.

Ogrencilerin, Tiirk askerine verilen yerli ve yabanci techizatlar
arasindaki farklari kavramalari; teknolojik ustunlugun ve farkl
silahlarla egitim almanin savas alanindaki sonuglarini analiz
etmeleri.

Etkinligin Amaci:

Etkinlik Stirecinde YZ Aracina

.. . ilgili adimin hemen altinda verilmistir.
Ornek Istem Yazimi:

R 7 NE L ETTRC A i 111 B Perplexity Al: https://www.perplexity.ai
Linkleri: Microsoft Copilot: https://copilot.microsoft.com

ETKINLIK UYGULAMA PLANI

1. Etkinlik dosyasinda yer alan Kaynak H, | ve J metinlerini 6grencilerle birlikte okuyunuz ve
askerlere verilen silahlarin (Turk yapimi silahlar ve sonradan dagitilan Amerikan M1 tufekleri)
altini gizmelerini isteyiniz.

2. Akilli tahta Gzerinden sectiginiz yapay zeka aracini agarak asagidaki istemi sisteme giriniz.

YZ Aracina Yazilacak istem (Tarih Arastirmacisi Rolii igin)

“Bir askeri tarih arastirmacisi olarak davran. 1950 yilinda Kore Savasi’na katilacak Ttirk
birligine egitim asamasinda once Turk yapimi silahlar verilmis, ardindan Kore’ye gidis
suirecinde ve sahada Amerikan yapimi silahlar (M1 piyade tlifegi, roketatar vb.)
dagitilmistir. Ortaokul 6grencilerim sana bu techizat degisimi, 1950’lerdeki Amerikan
ve Turk ordulari arasindaki teknolojik farkliliklar ve alisik olunmayan silahlari cephede
kullanmanin askerlerin psikolojisi ve egitimi tzerindeki etkileri hakkinda sorular

soracak. Cevaplarini tarihi belgelere dayali, tarafsiz ve ortaokul diizeyine uygun, sade
bir dille acgikla.”

3. Ogrencilerden yapay zekaya, 1950'li yillardaki Amerikan askeri techizatlari ile Tirk askeri
techizatlari arasindaki temel teknolojik farklari sormalarini isteyiniz.

4. Egitimlerin 6nce Turk silahlariyla yapilip, cephede Amerikan silahlarinin kullanilmasinin
askerler lizerinde ne gibi zorluklar yaratmig olabilecegini yapay zekaya sorarak sinif icinde
bir beyin firtinasi baslatiniz.

5. Yapay zekénin sundugu bilgileri, metindeki kaynaklarda gecen bilgilerle karsilastirmalarini

ve yapay zekénin verdigi bilgilerin tarihsel kanitlarla ne derece ortustugunu analiz etmelerini
saglayiniz.
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https://www.perplexity.ai/
https://copilot.microsoft.com/

;y 3. Etkinlik

@ Sinif Diizeyi: 6., 7. ve 8. siniflar

HU RCTA NE VAR? O siire: 40 + 40 dakika + Ev Odevi

Beceriler: Tarihsel analiz ve
sorgulama, Tarihsel empati,
Ozdiizenleme

Degerler: Ozgiirliik,
Sorumluluk

Kavramlar: Techizat, lase,
Ikmal, Lojistik Kasirga, Muson

Etkinlik 3: Hurcta Ne Var?

YZ ENTEGRASYONU ONERISi 1:
Tarihsel ihtiyaclar ve Gergekler (Techizat Analizi)

Bu etkinlik, 68rencilerin kendi varsayimlari ile tarihsel gercekleri (arsiv belgelerini) yapay
zekd yardimiyla karsilastirmalarni ve elestirel dusunme becerilerini kullanmalarini
hedefler.

Degerler: Ozgiirliik, Sorumluluk

Hedef Beceriler: Tarihsel analiz ve sorgulama, elestirel diistinme, 6zduzenleme

Ogrencilere Kore’de savasan Tiirk askerinin esyalarini tanitmak;

L. dénemin iklim kosullari ile arsiv belgelerinde yer alan techizat

Etkinligin Amaci: . _ . .
listelerini yapay zeka ile capraz sorgulayarak askerlerin hayatta

kalma stratejilerini analiz etmek.

Etkinlik Stirecinde YZ
Aracina Ornek istem ilgili adimlarin hemen altinda tablolar halinde verilmistir.
Yazimi:

ChatGPT: https://chatgpt.com
Claude: https://claude.ai
Perplexity: https://www.perplexity.ai

Onerilen YZ Araglari ve

Erisim Linkleri:
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https://chatgpt.com/
https://claude.ai/
https://www.perplexity.ai/

ETKiNLIK UYGULAMA PLANI

1. Gorev 1, Adim 1 ve 2'ye gecerken, 6grencilerden kendilerini Kore'ye gidecek bir er
yerine koymalarini ve zorlu muson ikliminde yanlarina alacaklari en 6nemli 5 esyayi
defterlerine yazmalarini isteyiniz.

2. Akillitahtada YZ aracini aciniz ve YZ'ye bir "stratejist asker" roll vererek onun
listesini olusturmasini saglayiniz.

YZ Aracina Yazilacak istem (Tahmini Liste Olusturma)

Sen 1950 yilinda Kore Savasi'na gidecek bir askeri uzmansin. Gidecegin yerde asiri
yagisli ve firtinali bir muson iklimi var. Hayatta kalmak ve savasabilmek icin bir askerin
sirt cantasinda tasimasi gereken en kritik 5 esya nedir? Nedenleriyle birlikte ortaokul
seviyesinde kisa ve 6z bir sekilde listele.

3. Ogrencilerin listeleriile YZ'nin listesini karsilastirip sinifca tartisiniz.

4. Ardindan Kaynak C, G, J ve K'da yer alan gercek arsiv belgelerindeki esyalari (Mevsim
kiyafeti, matara, gaz maskesi, celik baslik, yin fanila, vb.) 68rencilere gosteriniz.

5. YZ'den bu gergek tarihi listeyi, Kaynak B'deki muson iklimi sartlarina gore elestirel bir
sekilde analiz etmesini ve donemin sartlari icinde ¢6zum Onerileri sunmasini
isteyiniz.

YZ Aracina Yazilacak istem (Arsiv Belgesi Analizi ve G6ziim Onerisi)

Simdi bir tarihgi ve lojistik uzmani olarak su gercek arsiv verilerini analiz etmeni
jstiyorum: 1950'de Kore'ye giden Tlrk askerlerine verilen esyalar arasinda mevsim
kiyafeti, yln fanila, kaput, celik baslik, matara, ayak bezi ve 2 ginlik demirbas yiyecek
bulunuyordu. Askerler ¢izme yerine fotin giyiyordu. Bu gercek techizat listesi, muson
ikliminin getirdigi dondurucu soguklar ve siddetli yagmurlar karsisinda bir askeri
korumak icin yeterli miydi? O donemin (1950'ler) teknolojik ve askeri imkéanlari goz
ontine alindiginda, bu listeye hangi iyilestirmeler yapilabilirdi?

6. YZ'nin sundugu eksiklikleri ve ¢6zum 6nerilerini, Adim 6'daki degerlendirme
sureciyle (Sagligi Koruma, Taktik Avantaj, Psikolojik Destek kategorileri) birlestirerek
etkinlik tablosunu doldurunuz.
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YZ ENTEGRASYONU ONERISi 2:

Buz Tutan Anilar (Tarihsel Empati ve Gorsellestirme)

Bu etkinlik, s6zlU tarih calismalarindan yola ¢gikarak savasin psikolojik ve fiziksel yikimini
anlamayi; metin analizi ve gorsel olusturma yoluyla tarihsel empati kurmayi hedefler.

. Tarihsel empati, tarihsel distinme, icerik analizi, kanita
Hedef Beceriler: .
dayali 6grenme

Kore Savasi'nda Turk askerlerinin fiziksel ve psikolojik
sagliklarini korumak igin verdikleri mticadeleyi (hastalik,

Etkinligin Amaci:

soguk, bit vb.) sozlu tarih Uzerinden analiz etmek ve bu
hisleri gorsellestirerek empati gelistirmek.

Etkinlik Stirecinde YZ
Aracina Ornek istem ilgili adimlarin hemen altinda tablolar halinde verilmistir.
Yazimi:

Metin Analizi icin Gemini: https://gemini.google.com
Gorsellestirme icin Copilot Designer:
https://copilot.microsoft.com

Onerilen YZ Araglari ve
Erisim Linkleri:

ETKiNLIK UYGULAMA PLANI

1. Gorev 2, Adim 10'da yer alan Kaynak L (Mangurya Hummasi) ve Kaynak M'yi (Gazi
Veli Atasoy'un sozlu tarih gorismesi) 6grencilere okutunuz.

2. YZ aracini aciniz ve Kaynak M’de anlatilan, askerlerin bitlerden kurtulmak icin
dondurucu sogukta elbiselerini karda birakma olayini YZ’ye vererek bir duygu analizi
yapmasini isteyiniz.

YZ Aracina Yazilacak istem (Duygu Analizi ve Empati)

Bir tarihsel empati uzmansin. Kore Savasi Gazisi Veli Atasoy bir anisinda sunu anlatiyor:

“Bizi esir aldilar. Ac ve susuzduk. Kisin dondurucu sogugunda bir kampa koydular. Oyle
bir bit salgini vardi ki bizi yedi bitirdi. En son elbiselerimizi ¢cikarttik, yarim saat kisin
ortasinda ciplak bekledik ki elbiselerdeki bitler donsun, sonra tekrar giyindik.” Bu
imetindeki askerlerin yasadigi fiziksel ve psikolojik aciyi (¢aresizlik, tistime, hayatta
kalma glidusu) analiz et. Ortaokul 68rencilerinin “O askerin yerinde ben olsaydim ne
hissederdim?” sorusuna cevap bulmalarini saglayacak duygu odakli bir metin yaz.
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3. YZ'nin Urettigi metni sinifta okuduktan sonra, Adim 11'deki sorular bu duygusal
baglam isiginda cevaplandiriniz.

4. Ogrencilerin hissettigi bu zorluklar daha somut hale getirmek igin gorsel Gireten bir
YZ aracina geginiz ve o zorlu kosullar yansitan bir gorsel olusturmasini saglayiniz.

YZ Aracina Yazilacak istem (Gorsel Olusturma)

1950'lerin basinda, Kore'de dondurucu kis sartlarinda, karli ve daglik bir arazide esir
dusmus askerlerin hayatta kalma mdcadelesini anlatan, tarihi bir atmosferi olan saygili
ve dramatik bir resim c¢iz. Askerler cok tisimus, zor sartlar altinda dayanisma i¢inde
gorinuyorlar. Yizlerinde savasin getirdigi yorgunluk ama ayni zamanda hayatta kalma
iradesi var. Gorsel, tarihi bir ani defterinden firlamis gibi kara kalem veya soluk renkli
yagli boya tarzinda olsun. (Kan veya siddet 6gesi icermesin).

5. Uretilen gorseli akilli tahtaya yansitarak, askerlerin esya eksikliklerinin (Kaynak K'da
belirtilen DDT tozunun esaret altinda olmamasi gibi) savasin gidisatini ve insan
psikolojisini nasil etkiledigi Uzerine bir degerlendirme tartismasi yapiniz.
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YZ ENTEGRASYONU ONERISI 3:

Zaman icinde Askeri Egitim ve iletisim Krizi (Degisim, Siireklilik ve
Canlandirma)
Bu etkinlik, 6grencilerin tarihi bilgileri kendi ¢ikarimlariyla karsilastirmalarini, gegcmis ile

gunumuz arasinda kopru kurmalarini ve karmasik bir tarihi olayl gorsellestirerek iletisim
sureglerini sorgulamalarini hedefler.

Bilimsellik, Sorumluluk, Kultirel Farkindalik

Degisim ve surekliligi algilama, tarihsel analiz, elestirel
disunme, kanita dayall arastirma.

Hedef Beceriler:

Askerlerin aldigl egitimlerin zaman i¢cindeki degisimini

. (1950'lerden gunumuze) kavramak ve Kaynak N'de yasanan
Etkinligin Amaci: . C .
dil ve ceviri krizini animasyonla canlandirarak mesajin nasil

degisime ugradigini analiz etmek.

Etkinlik Siirecinde YZ Aracina . . o
Ilgili adimlarin hemen altinda tablolar halinde verilmistir.

Ornek istem Yazimi:

- Metin Analizi: ChatGPT (https://chatgpt.com)
Onerilen YZ Araglari ve Erisim - Video/Animasyon Uretimi: Luma Dream Machine
Linkleri: (https://lumalabs.ai/dream-machine)

Runway (https://runwayml.com)

ETKINLIK UYGULAMA PLANI

1. Tablolarin Doldurulmasi ve Karsilastirilmasi: Ogrencilerden Gérev 2 kapsaminda
yer alan Tablo 1 ve Tablo 2'yi kendi bilgileri ve kaynaklardan edindikleri ¢cikarimlarla
doldurmalarini isteyiniz. Ardindan akilli tahtadan bir metin YZ aracini agarak
asagidaki istemi giriniz.

YZ Aracina Yazilacak istem (Tablo Doldurma igin)

Sen bir askeri egitim uzmanisin. 1950 Kore Savasi'na hazirlanan Tlrk askerleri icin
Topcu Okulu, Piyade Okulu gibi yerlerde verilen egitimleri ve dagitilan techizatlari
(pusula, tifek, siper kazma egitimi vb.) kullanim amaclarina gére eslestirerek bir tablo
olustur. Ortaokul 6grencilerinin anlayacagi sadelikte, "Hangi egitim/techizat hangi
amaca hizmet eder?" sorusunu yanitla.
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2. YZ'nin olusturdugu tablo ile 68rencilerin kendi doldurduklar Tablo 1 ve Tablo 2'yi
sinifga karsilastiriniz; eksik veya farkli yorumlanan noktalar tartisiniz.

3. Degisim ve Siireklilik Analizi: Ogrencilere Kaynak 1, J, K ve L'de askerlere verilen
askeri ve dil egitimleriyle ilgili bilgileri hatirlatiniz. Ardindan ayni YZ aracina, tarihsel
bir karsilastirma yapmasi icin asagidaki ikinci istemi yaziniz.

YZ Aracina Yazilacak istem (Degisim ve Siireklilik Analizi igin)

Simdi 1950 yilinda Kore'ye giden Tirk askerlerinin aldigi egitimleri, 1990l yillardan itibaren
BM ve NATO binyesinde cesitli uluslararasi gorevlere (Bosna, Kosova, Afganistan vb.)
katilan Tirk askerlerinin aldigi modern egitimlerle karsilastir. Zaman icinde uluslararasi
askeri egitimlerde nelerin degistigini (6rnegin yabanci dil egitimi, teknoloji kullanimi) ve
nelerin sureklilik gbsterdigini (6rnegin disiplin, hayatta kalma) net bir sekilde, maddeler
halinde acikla.

4. YZ'nin urettigi degisim ve sureklilik 6zetini sinifca okuyarak, gegmisteki tecrtbelerin
gunumuzdeki askeri stratejileri nasil gelistirdigini degerlendiriniz.

5. iletisim Krizinin Canlandirilmasi (Animasyon): Ogrencilerle birlikte Gorev 3'te yer
alan Kaynak N'yi (Tiirk subayi -> Almanca -> Yabanci Muhabir -> ingilizce -> Koreli
Tercuman -> Korece -> Cince bilen Koreli -> Cince -> Cinli Esir) okuyunuz. Video veya
gorsel Ureten bir YZ aracina gegerek asagidaki istemi giriniz.

YZ Aracina Yazilacak istem (Animasyon/Gérsel Uretimi igin

1950 Kore Savasi'nda acik arazide gecen ¢ok dilli, karmasik ve biraz da komik bir 'kulaktan
kulaga' ¢ceviri sahnesini anlatan kisa bir animasyon videosu (veya detayli bir sahne gorseli)
uret. Bir Tuirk subayi Amerikali bir gazeteciye bir seyler soyliyor, gazeteci Koreli terctimana
ceviriyor, terctiman baska bir Koreliye aktariyor ve o kisi de Cinli bir esire Cince bagiriyor.
Herkesin yiztinde derin bir saskinlik ve mesaji yanlis anlama kargasasi var. Kiyafetler
1950'lerin askeri Uiniformalarina uygun olsun.

6. liletisim Uzerine Tartisma: Uretilen animasyonu veya gorseli sinifta izlettirdikten sonra
O0grencilere su soruyu yoneltiniz: "Hem Kaynak N'deki metni hem de bu canlandirmayi
incelediginizde, en bastaki Tiirk subayinin sormak istedigi soru, besinci kisiye (Cinli
esire) ulasana kadar nasil bir degisime ugramis olabilir? Kulaktan kulaga oyunundaki gibi
mesajin asil anlami kaybolmus mudur?" Bu soru etrafinda iletisimin énemi Gzerine bir sinif
tartismasi yuratunuz.
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X 4. Etkinlik
' KO RE' D E N @ Sinif Diizeyi: 6., 7. ve 8. siniflar

HABER VAR ) siire: 40 + 40 dakika + Ev Odevi

Degerler: Vatanseverlik,
Milliyetgilik, Digergamlik,
Sorumluluk

Kavramlar: Haberlesme, Beceriler: Tarihsel analiz ve
[letisim, Medya sorgulama, Tarihsel empati

Etkinlik 4: Kore’den Haber Var

YZ ENTEGRASYONU ONERISI 1:
Satir Aralarindaki Duygular (Metin Analizi ve infografik Tasarimi)

Vatanseverlik, Digerkamlk, Sevgi

Tarihsel empati, icerik analizi, tarihsel sorgulama, dijital
okuryazarlik.

Hedef Beceriler:

Ogrencilerin Kaynak A, E ve H'de yer alan gazete
metinlerindeki sevgi, 6zlem ve vatanseverlik duygularini
Etkinligin Amaci: yapay zeka yardimiyla ayristirarak analiz etmeleri ve elde
edilen verilerle donemin ruhunu yansitan bir infografik
gazete sayfasl tasarlamalari.

Etkinlik Stirecinde YZ Aracina
Ornek istem Yazimi:

ilgili adimlarin hemen altinda tablolar halinde verilmistir.

- Metin ve Belge Analizi icin: ChatPDF
o YA CY RV A NET EYIRCY i 1l (https://www.chatpdf.com)

Linkleri: - infografik ve Gérsel Tasarim igin: Canva Ucretsiz YZ

Araglar (https://www.canva.com)

ETKINLIK UYGULAMA PLANI

1. Ogrencilerinizle birlikte etkinlik dosyasindaki Gérev 1 ve Gérev 2 kapsaminda yer
alan Kaynak A (Yeni istanbul Gazetesi), Kaynak E ve Kaynak H (Kutup Yildizi
Gazetesi) metinlerini okuyunuz (Adim 1, Adim 3 ve Adim 7).

2. Siniftaki akilli tahta tGzerinden ChatPDF veya NotebookLM gibi bir belge analizi

aracini acarak bahsi gecen gazete metinlerini sisteme yukleyiniz ve asagidaki istemi
giriniz.
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YZ Aracina Yazilacak istem (Duygu ve icerik Analizi igin)

Sen bir tarihsel metin analisti ve psikologsun. Sana verdigim 1950'li yillara ait gazete
kuprlerinde (Kutup Yildizi ve Yeni istanbul gazeteleri), Kore'deki askerler ile
Turkiye'deki aileleri arasindaki kisa mesajlar yer aliyor. Bu metinleri icerik analizine
tabi tut. Askerlerin ve ailelerin mesajlarinda 6ne ¢ikan duygulari (6zlem,
vatanseverlik, hayatta kalma sevinci, vuslat umudu vb.) ayristirarak kategorilere ayir.
Her duygu kategorisi icin metinlerden dogrudan alintilar yaparak kanitlar sun.
Ortaokul 6grencilerinin anlayacag, tarihsel empati kurmalarini saglayacak sicak bir
dil kullan.

3. Yapay zekanin sundugu duygu analizi raporunu sinif¢a inceleyiniz. Ogrencilerden,
Adim 4 ve Adim 8'deki sorulari bu derinlemesine analiz igiginda tekrar
degerlendirmelerini isteyiniz.

4. Elde edilen duygu kategorilerini ve alintilan bir infografik gazete sayfasina
donusturmek icin gorsel tasarim aracini (6rnegin Canva veya Microsoft Designer)
aginiz.

5. Ogrencilerle birlikte belirlediginiz anahtar kelimeleri kullanarak araca asagidaki
gorsel Uretim istemini giriniz.

YZ Aracina Yazilacak istem (infografik/Gorsel Tasarimi igin)

1950 yilina ait, sararmis ve tarihi bir gazete manseti tasarimi olustur. Mansette buyuk
harflerle "KORE'DEN HASRET DOLU MEKTUPLAR" yazsin. Sayfa tasariminda hem
savasl temsil eden askeri bir kask ve mektup zarflari olsun hem de "Ozlem",
"Vatanseverlik" ve "Sevgi" gibi kelimeler infografik tarzinda estetik bir sekilde
vurgulansin. Tasarim, duygu yukliu ve tarihi bir belge niteliginde gérunsun.

6. Uretilen gorseli sinif panosunda veya 6grencilerin elektronik tiriin dosyalarinda (Ev
Odevi béliiminde belirtildigi gibi) sergileyiniz.
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YZ ENTEGRASYONU ONERISi 2:
Esaretin Kurallari ve Calinan Mektuplar (Karsilastirmali Sorgulama)

Degerler: Adalet, insan Haklarina Saygi, Sorumluluk

X Kanit kullanma, elestirel dusinme, tarihsel sorgulama,
Hedef Beceriler: )
karsilastirmali analiz.

Kaynak I’da yer alan mektuplarin galinmasi ve imha edilmesi
olayini, savas esirlerinin haklarini koruyan Cenevre
Etkinligin Amaci: Sozlesmesi kurallari ile yapay zeké yardimiyla karsilastirmak;
savas ortamindaki ihlalleri tespit ederek uluslararasi
kurumlarin roliint tartismak.

Etkinlik Stirecinde YZ

Aracina Ornek istem ilgili adimlarin hemen altinda tablolar halinde verilmistir.
Yazimi:

- Kanita Dayali Arama ve Hukuki Analiz icin: Perplexity Al
(https://www.perplexity.ai) veya Poe (https://poe.com -
Ucretsiz cesitli botlara erisim saglar)

Onerilen YZ Araglarive
Erisim Linkleri:

ETKINLIK UYGULAMA PLANI

1. Gorev 1, Adim 5'te yer alan Kaynak I'y1 (Gazi Veli Atasoy'un sozlu tarih gérismesi)
O08rencilere okutunuz veya dinletiniz.

2. Adim 6'dayer alan sorulari 68rencilere yonelterek, mektuplarin kendi askeri
personeli (veya esaret altindayken diusman) tarafindan calinmasi/yirtilmasi olayina
odaklanmalarini saglayiniz.

3. Gergcek zamanli ve kanita dayali arama yapabilen bir YZ aracini (6rnegin Perplexity Al)
akilli tahtada acarak asagidaki istemi sisteme giriniz.

YZ Aracina Yazilacak istem (Cenevre S6zlesmesi Analizi igin)

Bir uluslararasi savas hukuku uzmani olarak bilgi ver. 1949 Cenevre Sézlesmeleri'ne
gore (6zellikle Savas Esirlerine Muamele ile ilgili olanlar), savas esirlerinin aileleriyle
mektuplasma ve haberlesme haklari nelerdir? Esir kampinda veya kendi birliklerinde
askerlerin mektuplarinin kasitli olarak yirtilmasi, ailelerinden haber almalarinin
engellenmesi bu s6zlesmeye goére bir ihlal midir? Lutfen kurallan acik, anlasilir ve
ortaokul seviyesine uygun maddeler halinde 6zetle. Uydurma bilgi verme, sadece resmi
sozlesme kurallarina dayan.
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4. Yapay zekénin sundugu so6zlesme maddelerini sinifgca okuyunuz.

5. Ogrencilerden, Cenevre Sozlesmesi'nin sagladigi teorik haklar ile Kaynak I'da Veli
Atasoy'un anlattigl pratik gercekleri (aci deneyimleri) karsilastirmalarini isteyiniz.

6. Dersin son bolumunde, "Eger o donemde etkili bir uluslararasi denetim kurumu
olsaydi, Veli Atasoy'un babasi oglundan haber alabilmek i¢in duvarlara vurmak
yerine nereye bagvurabilirdi?" sorusu Uzerinden, savag magdurlarina yonelik iletisim
ve haber alma hakkini koruyacak kurumsal ¢oziimler (6rnegin Kizilhag vb.) hakkinda
bir beyin firtinasi gerceklestiriniz.
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.. 5. Etkinlik
AYLA: IKI # Sinif Diizeyi: 6., 7. ve 8. siniflar

ULUSUN KIZI O siire: 40 + 40 dakika

Kavramlar: Savas magduru, Beceriler: Tarihsel sorgulama

yetim ve analiz, tarihsel empati bbbl B e

Etkinlik 5: Ayla- iki Ulusun Kizi

YZ ENTEGRASYONU ONERISi 1:
Kurgu ile Gergeklik Arasindaki Cizgi (Tarihsel Dedektiflik)

Bu etkinlik, 6grencilerin izledikleri Ayla filmi (kurgu) ile soézli tarih gorismeleri ve
belgeseller (gerceklik) arasindaki farklarn yapay zeka yardimiyla sorgulamalarini hedefler.

Dogruluk, Bilimsellik, Sefkat

Hedef Beceriler: Tarihsel sorgulama ve analiz, elestirel dusinme, kanit kullanma.

Ogrencilerin Adim 13'te yer alan "Tablo 1" verilerini yapay zeka ile
capraz sorgulayarak, sinema filmlerinde tarihi gergeklerin
dramatik etki yaratmak icin nasil degistirilebilecegini (kurgusal
gerceklik) kavramalari.

Etkinligin Amaci:

Etkinlik Stirecinde YZ
Aracina Ornek istem Adimlarn altindaki tek sttunlu tabloda verilmigtir.

Yazimi:

Bilgi dogrulama ve arama odakl araglar:

e CURZA NELHEYIR - Perplexity Al: https://www.perplexity.ai
Erisim Linkleri: - HuggingChat: https://huggingface.co/chat
- Claude: https://claude.ai

ETKiNLIK UYGULAMA PLANI

1. Ogrencilere bu derste bir dedektiflik oyunu oynayacaginizi séyleyiniz. Ogrencilerin bir
dedektif oldugunu ve YZ araclarindan faydalanarak kanitlar tartisacagini vurgulayiniz.
Kanir dosyalarinin bu etkinlik kitap¢igl oldugunu ve dikkatle incelemeleri gerektigini
belirtiniz.

2. Sinifta Gorev 2 kapsaminda Ayla filmini izledikten sonra, 6grencilerden Adim 13'teki

"Tablo 1: Gergek ve Kurgu" tablosunu Kaynak F, Kaynak G ve Kaynak H'den (Marilyn
Monroe olayi) edindikleri bilgilere gore doldurmalarini isteyiniz.
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3. Akillitahtadan arastirmaci bir YZ aracini (6rnegin Perplexity Al) aginiz ve asagidaki
istemi girerek araci bir "Sinema Tarihgisine" dénusturinuz.

YZ Aracina Yazilacak istem (Sinema Tarihgisi Rolii igin)

Sen bir sinema tarihgisi ve gerceklik teyit uzmanisin. Ortaokul 6grencileriyle "Ayla" filmi
ile gergek tarihi olaylar arasindaki farklari ortaya ¢ikarmak i¢in dedektiflik oyunu
oynuyoruz.. Ogrencilerim sana filmde gecen bazi sahneleri (6rnegin Marilyn
Monroe'nun cephe ziyareti, Ayla'nin Tlrkceyi ceviri yapacak kadar 68renip 6grenmedigi
gibi) soracaklar. Lutfen bu olaylarin tarihi kayitlardaki (s6zlu tarih ve belgeseller) gercek
yuzlnu agikla. Sinema yonetmenlerinin neden tarihi gercekleri bazen degistirerek
"kurgusal gerceklik" yarattiklarini ortaokul seviyesine uygun, sade bir dille anlat.

3. Ogrencilerden, kendi doldurduklar Tablo 1'deki geliskileri (6rnegin filmdeki Marilyn
Monroe sahnesi ile Kaynak H'de Necdet Yazicioglu'nun anlattigl sahne arasindaki
farklar) YZ'ye sormalarini saglayiniz.

4. Adim 14'te yer alan "Film yapimcilari tarihsel gergekligi dogru bir sekilde yansitmak
zorunda midir?" sorusunu, YZ'nin verdigi cevaplar isiginda sinifga tartiginiz.
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YZ ENTEGRASYONU ONERISi 2:

Gecmisin Sessiz Taniklari (Empati ve Gorsellestirme)

Bu etkinlik, 6grencilerin savas magduru ¢cocuklarin hislerini anlamalarini ve tarihsel
empati kurarak yazdiklar metinleri gdrsellestirmelerini amaclar.

Digerkamlik, Sefkat, Yardimseverlik

Hedef Beceriler: Tarihsel empati, yaratici dustinme, dijital okuryazarlik.

Kaynak B'de anlatilan yetim ¢ocuk MUg¢o'nun ve Ayla'nin
yasadiklarindan yola ¢ikarak, 6grencilerin Adim 9'da
yazdiklari gunlukleri yapay zeka ile tarihi bir canlandirmaya
(gorsele) donusturmeleri.

Etkinligin Amaci:

Etkinlik Stirecinde YZ Aracina

.. . Adimlarin altindaki tek sttunlu tabloda verilmistir.
Ornek Istem Yazimu:

Gorsel uretimi ve duygusal metin etkilesimi icin Ucretsiz
araclar:

- Microsoft Copilot Designer (Gorsel):
https://copilot.microsoft.com

Onerilen YZ Araclari ve Erisim
Linkleri:

- Craiyon (Gorsel - Uyeliksiz): https://www.craiyon.com

ETKINLIK UYGULAMA PLANI

1. Ogrencilerinizle birlikte Gorev 1, Adim 1'de yer alan Kaynak B'yi (Stileyman Pulat’in
Gunlagu: Sessiz Mugo'nun hikayesi) okuyunuz.

2. Adim 9'daki ydnergeye uyarak, 6grencilerden kendilerini karlar icinde titreyen savas
magduru bir cocugun (MUgo veya Ayla) yerine koyarak kisa bir ginlik metni
yazmalarini isteyiniz.

3. Gonulld birkag 6grencinin yazdigl duygu yuklu ginlik metinlerini dinleyiniz.
4. Akillitahtada gorsel Ureten bir YZ aracini (6rnegin Craiyon veya Copilot Designer)
aciniz. Ogrencilerin giinliiklerinde 6ne cikan hisleri ve Kaynak B ile Kaynak C'deki

(asker ve cocuk fotograflar) detaylari birlestirerek asagidaki gorsel Uretim istemini
araca giriniz.
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YZ Aracina Yazilacak istem (Gérsel Olusturma igin)

1950 yili Kore Savasi dénemini yansitan ¢ok duygusal ve saygili bir tarihi illistrasyon ciz.
Karli ve soguk bir kig glintinde, ¢iplak ayakli ve cok tigiimus kiglk bir Koreli yetim gocuk
atesin baginda buztigmus oturuyor. Yanina sefkatle yaklasan, ona kendi
battaniyesinden yapilmis bir ceket giydirmeye calisan merhametli bir Tuirk askeri var.
Askerin yuzinde sefkat, cocugun gézlerinde ise minnet duygusu okunuyor. Gorsel,
tarihi bir fotografin kara kalem veya yumusak sulu boya cizimi gibi estetik ve etkileyici
olsun. Savasin yikiciligindan ¢ok, yardimlasma ve merhamet duygusunu éne ¢ikarsin.

5. YZ'nin Urettigi gdrseli akilli tahtaya yansitiniz.

6. Adim 2'deki "Savas kosullarinin cocuklari fiziksel ve psikolojik olarak nasil etkiledigi"
sorusunu, bu gorselin ve 6grencilerin yazdigl gunluklerin yarattigi hisler Uzerinden
sinifga degerlendiriniz. Gérselleri Ev Odevi (Adim 5) kapsaminda kullanabileceklerini
hatirlatiniz.
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* 6. Etkinlik

@ Sinif Diizeyi: 6., 7. ve 8. siniflar

ANKARA OKULU O Ssiire: 40 + 40 dakika

Kavramlar: Savas, oksiiz, Beceriler: Tarihsel empati, Degerler: Dostluk, digergamlik,
yetim, yetimhane Tarihsel sorgulama ve analiz yardimseverlik

Etkinlik 6: Ankara Okulu

YZ ENTEGRASYONU ONERISi 1:
Gecmisin Canli Tanigi (interaktif R6portaj Oyunu)

Bu etkinlik, 68rencilerin sadece okuyarak degil, soru sorarak ve cevaplar arayarak Ankara
Okulu'nun insani boyutunu kesfetmelerini saglayan bir sinif igi sorgulama oyunudur.

Degerler: Dostluk, Yardimseverlik

Hedef Beceriler: Tarihsel empati, Tarihsel sorgulama ve analiz

Ogrencilerin Kaynak H'de bahsedilen Ankara Okulu
mezunlarindan biriyle (Yapay Zeka uzerinden) gergcek zamanli bir
roportaj yaparak savas magduru ¢cocuklarin hislerini ve Turk
askerlerinin yardimlarini derinlemesine sorgulamalari.

Etkinligin Amaci:

Etkinlik Stirecinde YZ
Aracina Ornek istem ilgili adimin altindaki tabloda verilmistir.
Yazimi:

Onerilen YZ Araclari ve
Erisim Linkleri:

Pi Al: https://pi.ai

ETKINLIK UYGULAMA PLANI

1. Sinifta Gorev 2, Adim 10'da yer alan Kaynak G ve Kaynak H'yi 6grencilerinizle birlikte
inceleyiniz.

2. Ogrencilere, Ankara Okulu'nda egitim gérmiis ve su an 70'li yaslarinda olan Lee

Young isimli Koreli bir gaziyle canli baglanti kurulacagini (bu rolti YZ'nin
Ustlenecegini) soyleyiniz.
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3. Akillitahtadan sectiginiz YZ aracini aginiz ve asagidaki istemi girerek sistemi oyuna
hazirlayiniz.

YZ Aracina Yazilacak istem (Réportaj Oyunu igin)

Sen su andan itibaren 1950'lerdeki Kore Savasi sirasinda ailesini kaybetmis ve Turk
askerleri tarafindan Suwon'da kurulan Ankara Okulu'nda blyiumds 71 yasindaki Koreli
"Lee Young"sun. Karsinda ortaokul 6grencileri var ve sana gazeteci gibi sorular
soracaklar. Cevaplarini verirken onlara o donem yasadigin korkuyu, acligi ve Turk
askerlerinin sana nasil sefkatle yaklastigini hissettir. Ancak onlara dogrudan tim
bilgileri verme; kisa cevaplar vererek onlarin sana daha fazla ve detayli soru sormalarini
(6rnegin okulda neler 68rendigin, hangi marslari soyledigin gibi) sagla. Sen bir yapay
zeka degilsin, litfen sadece roliinde kal.

4. Ogrencileri gruplara ayirarak onlardan "Tarihgi Gazeteciler" olarak Lee Young'a
sorular hazirlamalarini isteyiniz.

5. Gruplar sirayla sorularini akilli tahta izerinden YZ'ye yéneltsin. Ogrencilerin Kaynak
F'de gecen "Turkcge sarkilar, piyano, 29 Ekim kutlamalari" gibi detaylari sormalarini
tesvik ediniz.

6. Etkinlik sonunda, Ev Odevi A'da yer alan "Koreli Yetim Bir Cocuk Olarak" mektup
yazma gorevini bu roportajdan elde ettikleri duygusal verilerle tamamlamalarini
isteyiniz.
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YZ ENTEGRASYONU ONERISi 2:
Tarih Dedektifleri (Hata Bulma ve Dogrulama)

Bu etkinlik, 6grencilerin bilgiyi pasif olarak tiketmek yerine, verilen metinlerdeki tarihsel
hatalari kaynaklara dayanarak bulmalarini saglayan bir elestirel okuma etkinligidir.

Hedef Beceriler: Tarihsel analiz, Kanit degerlendirme

Gorev 1, Adim 7'deki "kisa bir haber metni hazirlama"
asamasini tersine gevirerek; YZ'nin Urettigi kasitli
hatalar barindiran bir metni 6grencilerin Kaynak A, D ve
F'yi kullanarak duzeltmelerini saglamak.

ST WA BT R

Etkinlik Stirecinde YZ

.. . ilgili adimin altindaki tabloda verilmistir.
Aracina Ornek Istem Yazimi:

Onerilen YZ Araclarive HuggingChat: https://huggingface.co/chat
Erisim Linkleri: Poe: https://poe.com

ETKINLIK UYGULAMA PLANI:

1. Gorev 1 kapsaminda Kaynak A (Astsubay Hasan Huseyin Dingturk'un anilari) ve
Kaynak D (Gazi M. Aziz Erkmen'in anlatimi) okunduktan sonra 6grencilere birer "Tarih
Dedektifi" olduklarini sdyleyiniz.

2. Akillitahtada YZ aracini aciniz ve asagidaki istemi girerek kasitli olarak hatali bir
metin Uretmesini saglayiniz.

YZ Aracina Yazilacak istem (Hata Bulma Oyunu igin)

Sen kurgusal bir yazar olarak, 1950'lerde Kore'de kurulan Ankara Okulu hakkinda 3

paragraflik kisa bir haber metni yaz. Ancak metnin icine bilerek su 3 tarihi hatayi gizle:
1) Okulun Amerikali askerler tarafindan kuruldugunu yaz. 2) Okulda sadece savas
egitimi verildigini yaz. 3) Okulun baskent Seul'de kuruldugunu yaz. Bu hatalarin
disinda kalan kisimlari duygusal ve inandirici bir dille ortaokul seviyesine uygun olarak
kurgula. Ogrencilerim bu hatalari bulmaya ¢alisacak.
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3. YZ'nin Urettigi metni akilli tahtaya yansitiniz veya ¢ogaltarak 6grencilere dagitiniz.

4. Ogrencilerden metni okumalarini ve Kaynak A'da belirtilen "kendi malzemelerimden
yardim etmeye basladim" bilgisi, Kaynak D'de belirtilen okulun "Suwon"da oldugu
bilgisi ve Kaynak F'de gecen "Beden Egitimi ve muzik dersleri" gibi kanitlari
kullanarak metindeki hatalarin altini cizmelerini isteyiniz.

5. Hatalari bulan 68rencilerden, dogru bilgileri tahtaya yazarak metni tarihi gerceklere

uygun sekilde yeniden kurgulamalarini saglayiniz. Bu ¢calisma ayni zamanda Ev Odevi
B'deki "Kanit Degerlendirme Tablosu" igin de bir 6n hazirlik niteligi tagiyacaktir.
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7. Etkinlik
C¥KORE'DEKi # Sina Dtz A7 e Al
TURK ESiRLER O siire: 40 + 40 dakika

Kavramlar: Kimlik,
kimliksizlestirme, esaret, esir,
savas esiri

Beceriler: Tarihsel sorgulama Degerler: Dayanigma, sabur,
ve analiz, tarihsel empati cesaret, 6zdenetim

Etkinlik 7: Kore’de Turk Esirleri

YZ ENTEGRASYONU ONERISi 1:
Tarihin Taniklar (Sinif ici R6portaj Oyunu)

Bu etkinlik, 6grencilerin pasif okuyucular olmak yerine, esaret altindaki dayanisma
ruhunu dogrudan bir "tarihsel karaktere" sorular sorarak kesfetmelerini saglayan bir sinif
ici empati ve sorgulama oyunudur.

Dayanisma, sabir, cesaret, 6zdenetim

Hedef Beceriler: Tarihsel empati, tarihsel sorgulama ve analiz

Ogrencilerin, Gérev 3 kapsaminda bahsedilen esir kampindaki
dayanisma ruhunu (hastalan geride birakmama, yemegi
paylasma) yapay zeka ile interaktif bir roportaj yaparak
derinlemesine anlamalari ve i¢sellestirmeleri.

Etkinligin Amaci:

Etkinlik Stuirecinde YZ

Aracina Ornek istem Adimlarin altindaki tek sutunlu tabloda verilmisgtir.
Yazimi:

I CHR 74 YT EII A - Pi Al: https://pi.ai
Erisim Linkleri: - ChatGPT: https://chatgpt.com
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ETKiNLIK UYGULAMA PLANI

1. Etkinlik dosyasindaki Goérev 3 kapsaminda yer alan Kaynak G ve Kaynak H
metinlerini (esirlerin hastalar geride birakmamasi ve yiyeceklerini paylasmasi)
O08rencilerinizle birlikte okuyunuz.

2. Ogrencilere, o zorlu kamp kosullarinda hayatta kalmis bir Tiirk esiri rolin(
Ustlenecek bir Yapay Zeka karakteriyle canli bir roportaj yapacaklarini belirtiniz.

3. Akillitahtada tercih ettiginiz YZ aracini aginiz ve sistemi oyuna hazirlamak igin
asagidaki istemi giriniz.

YZ Aracina Yazilacak istem (Roportaj Oyunu igin)

Sen su andan itibaren 1950'lerde Kore Savasi'nda esir dismus ve zorlu kamp
kosullarinda hayatta kalmayi basarmis bir Tirk askerisin. Siniftaki ortaokul 6grencileri
sana esaret altindayken silah arkadaslarinla nasil dayanisma icinde oldugunuzu, hasta
olanlari nasil korudugunuzu ve kisitli yemeginizi nasil paylastiginizi soracaklar.
Cevaplarini verirken tarihsel gerceklere sadik kal, onlara o dbnemin zorluklarini
hissettir ancak siddet detaylarina girme. Kisa cevaplar ver ve 6g8rencilerin sana yeni
sorular sormasini saglayacak sekilde merak uyandir. Bir yapay zeka oldugunu asla belli
etme, tamamen "Kore Gazisi" roliinde kal.

4. Ogrencileri Gicerli gruplara ayirarak onlardan "Tarihci Gazeteciler" olarak bu gaziye
sorular hazirlamalarini isteyiniz.

5. Gruplarin sirayla tahtaya gelerek veya yerlerinden sorularini YZ'ye (Gaziye)
yoneltmelerini saglayiniz.

6. Etkinlik sonunda, 6grencilerin bu réportajdan elde ettikleri duygusal ¢ikarimlari

defterlerine not etmelerini ve esaretin insan yasamini manevi olarak nasil etkiledigini
sinifca tartismalarini saglayiniz.
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YZ ENTEGRASYONU ONERISI 2:
Kavram Sorgulama (Psikolojik Diren¢ Analizi)
Bu etkinlik, 6grencilerin "kimliksizlestirme" ve "beyin yikama" gibi karmasik kavramlari

YZ yardimiyla analiz etmelerini ve Turk askerlerinin sergiledigi 6zdenetim ve sabri
tarihsel bir baglamda elestirel olarak degerlendirmelerini amaclar.

Hedef Beceriler: Tarihsel sorgulama ve analiz, elestirel dusunme

Ogrencilerin Gérev 2'deki psikolojik iskence,
rutbelerin hige sayilmasi ve inanglarin yasaklanmasi
Etkinligin Amaci: gibi uygulamalari analiz etmeleri ve esirlerin bu
durumlara kargi nasil psikolojik direng
gelistirdiklerini kavramalari.

Etkinlik Stirecinde YZ Aracina

.. . Adimlarin altindaki tek sttunlu tabloda verilmigtir.
Ornek Istem Yazimu:

Bilimsel ve kavramsal analizler icin kullanilabilen
araclar:
- Claude: https://claude.ai

Onerilen YZ Araclari ve Erisim
Linkleri:

- Perplexity: https://www.perplexity.ai

- Microsoft Copilot: https://copilot.microsoft.com

ETKiNLIK UYGULAMA PLANI

1. Gorev 2 kapsaminda yer alan Kaynak C, D, E ve F metinlerini (beyin yikama,
ratbelerin sokulmesi, dini inanclarin yasaklanmasi) 6grencilerle birlikte inceleyiniz.

2. Ogrencilere, "Birinsanin inanglari, dili ve kimligi zorla unutturulmaya galisilirsa o kisi
buna karsi nasil bir i¢gsel glic gelistirebilir?" sorusunu ydnelterek bir sinif tartismasi

baslatiniz.

3. Butartismayi derinlestirmek ve tarihsel/psikolojik bir analiz elde etmekiigin akill
tahtada YZ aracini acarak agsagidaki istemi giriniz.
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YZ Aracina Yazilacak istem (Kavramsal Analiz ve Sorgulama igin)

Bir tarih arastirmacisi ve psikoloji uzmani olarak davran. Kore Savasi'ndaki esir
kamplarinda askerlere uygulanan 'kimliksizlestirme've 'beyin yikama'taktikleri (askeri
rutbelerin hice sayilmasi, anadilde konusmanin veya dini rittiellerin yasaklanmasi vb.)
tam olarak ne anlama gelir? Bu taktikleri uygulayanlarin asil amaci nedir? Savas
esirleri, bu psikolojik baskilara kargsi 'sabir' ve '6zdenetim’ degerlerini kullanarak
zihinsel olarak nasil direng gosterebilirler? Lutfen ortaokul seviyesindeki 6grencilerin
anlayabilecegi, siddet icermeyen, bilimsel ve tarihi gergeklere dayali maddeler halinde
bir analiz yap.

4. Yapay zekanin Urettigi analizi sinifca okuyunuz.

5. Ogrencilerden, YZ'nin bahsettigi psikolojik direng ydntemleri ile Kaynak D'de yer alan
Turk askerlerinin hikayelerini kargilastirmalarini ve "Turk askerleri esaretin olumsuz
etkileriyle nasil baga ¢cikmislardir?" seklindeki yénlendirici soruyu bu akademik veriler
Isiginda cevaplamalarini isteyiniz.
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‘ X 8. Etkinlik
s SONRASINDA £rimaryrre

GELiSEN BAGLAR O siire: 40 + 40 dakika

Kavramlar: Uluslararasi
iliskiler, biiyiikelgi, diplomasi,
ekonomik iliskiler, insani,
sosyal ve kiiltiirel iliskiler

Beceriler: Tarihsel sorgulama
ve analiz, tarihsel empati, kanit
kullanma

Degerler: Dostluk, dayanisma,
vefa

Etkinlik 8: Savas Sonrasinda Gelisen Baglar

YZ ENTEGRASYONU ONERISi 1:
1956'ya Doniis: Diplomatik Karar Masasi (Sinif i¢ci Sorgulama Oyunu)

Bu etkinlik, 6grencilerin tarihi bilgiyi ezberlemesi yerine, bir Glkenin neden blylkelgilik
actigini donemin sartlarina gore sorgulamalarini ve uluslararasi iliskilerin temelini yapay
zeka ile etkilesimli bir "danisma" seansiyla 6grenmelerini hedefler.

Hedef Beceriler: Tarihsel sorgulama ve analiz, kanit kullanma

C)grencilerin Gorev 1, Adim 1 ve Adim 3 kapsaminda
verilen Kaynak B, Kaynak E ve Kaynak F'deki bilgileri
Etkinligin Amaci: kullanarak, Turkiye'nin Guney Kore ile diplomatik iligkiler
kurma karar arkasindaki tarihsel gerekgeleri ve Kuzey
Kore ile iligkilerin sinirlarini sorgulamalari.

Etkinlik Surecinde YZ
Aracina Ornek istem ilgili adimin altindaki tek stitunlu tabloda verilmistir.
Yazimi:

Onerilen YZ Araclarive - HuggingChat: https://huggingface.co/chat
Erisim Linkleri: - Poe: https://poe.com
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ETKiNLIK UYGULAMA PLANI

1. Sinifta Gorev 1 kapsaminda yer alan Kaynak B (Kore'de buyukelgilik acilmasi
kararnamesi), Kaynak E (Gelisen Baglar) ve Kaynak F (Kuzey Kore ile iliskiler)
metinlerini 68rencilerinizle birlikte inceleyiniz.

2. Ogrencilerinize su an 1956 yilinda olduklarini ve Tiirkiye'nin dis politikasini belirleyen
bir diplomatik kurul Gyesi olduklarini sdyleyiniz.

3. Akilli tahtada belirlediginiz YZ aracini aginiz ve asagidaki istemi girerek sistemi oyuna
hazirlayiniz.

Z Aracina Yazilacak istem (Diplomatik Danisman Rolii igin)

Sen 1956 yilinda Tlirkiye Digisleri Bakanliginda gérev yapan kidemli bir diplomatik
danismansin. Siniftaki ortaokul 6grencileri yeni atanan genc diplomatlar. Ogrenciler sana
"Neden savastan henliz gikmis, yikik dokik bir lilke olan Giiney Kore'de buytikelgilik
aclyoruz?"veya "Kuzey Kore ile iliskilerimiz neden sinirli?" gibi sorular soracaklar.
Cevaplarini verirken 1950 Kore Savasi'nda dékilen kanlari, iki tlkenin silah arkadasligini ve
o donemin siyasi sartlarini kanit olarak sun. Onlara her seyi tek seferde anlatma, sorularla
dustinmeye ve tarihsel gercekleri sorgulamaya tesvik et.

4. Ogrencileri gruplara ayirarak onlardan "Geng Diplomatlar" olarak YZ Danismanina
sorular yoneltmeleriniisteyiniz. "Neden baska bir Asya lilkesi degil de Gliney
Kore?" gibi zorlayici sorular sormalarini tesvik ediniz.

5. Adim 4'te yer alan "Tiirkiye'nin Kore Demokratik Halk Cumhuriyeti'nde resmi bir
temsilciligi bulunmamasinin nedeni ne olabilir?" sorusunu, YZ ile yaptiklari
tartismadan elde ettikleri cikarimlarla sinifca cevaplayiniz.
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YZ ENTEGRASYONU ONERISI 2:
Kiillerinden Dogan Ulke (Ekonomik ve Sosyal Sorgulama)
Bu etkinlik, 6grencilerin ithalat-ihracat gibi soyut kavramlari, gazi anilari ve tarihi

verilerle birlestirerek bir Glkenin savastan sonra nasil kalkindigini yapay zekaya bir
"ekonomi tarihgisi" olarak sorgulatmalarini saglar.

Hedef Beceriler: Tarihsel sorgulama ve analiz, tarihsel empati

Ogrencilerin Goérev 2 kapsamindaki Kaynak G
(ekonomik veriler) ve Kaynak J (Gazi anilari)

L. metinlerini kullanarak Gluney Kore'nin savas sonrasi
Etkinligin Amaci: y . . .
teknolojik gelisimini YZ yardimiyla derinlemesine
sorgulamalari ve iki Ulke arasindaki baglari

kavramalari.

Etkinlik Surecinde YZ L . . o
Ilgili adimin altindaki tek sttunlu tabloda verilmistir.

Aracina Ornek istem Yazimi:

Onerilen YZ Araclarive - Perplexity Al: https://www.perplexity.ai
Erisim Linkleri: - Claude: https://claude.ai

ETKiNLIK UYGULAMA PLANI:

1. Gorev 2, Adim 5'te yer alan Kaynak G (Guney Kore'den ithal edilen elektronik
cihazlar, bilgisayar cipleri, motorlu tasitlar) ve Adim 7'deki Kaynak J (Gazi Rahim
Gunay'in "Tugla yok, cimento yok, sirf gelikten yapilmis" ifadeleriyle anlattigi Glney
Kore'nin gelisimi) metinlerini okuyunuz.

2. Ogrencilerin dikkatini, 1950'lerde yikilmis ve yardima muhtac olan bir tilkenin bugiin
nasil diinya teknoloji devlerinden biri olduguna gekiniz.

3. Akillitahtada arastirma yapabilen YZ aracini aginiz ve asagidaki istemi giriniz.
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YZ Aracina Yazilacak istem (Ekonomi Tarihgisi Rolii igin)

Bir ekonomi tarihgisi olarak davran. Ortaokul 6g8rencilerimle Glney Kore'nin gelisimini
inceliyoruz. 1950-1953 Kore Savasi'nda yerle bir olan Glney Kore, bugtin Tiirkiye'ye cep
telefonu, bilgisayar ¢ipi ve motorlu tasitlar satacak kadar nasil teknolojik bir gtice
donustiu? Bu mucizenin arkasinda yatan egitim politikalari, teknoloji yatirrmlari ve
toplumsal dayanisma nedir? Sade, anlasilir ve 6grencilerin arastirma duygusunu
tetikleyecek sekilde, maddeler halinde agikla. Tirk askerlerinin o dénem orada sagladigi
glvenligin bu gelisime dolayli katkisindan da saygiyla bahset.

4. Yapay zekanin sundugu analizleri sinifca okuyunuz. Ogrencilerden, "Tiirkiye ile
Guney Kore arasindaki ekonomikiiliskilerin hangi tarafa daha fazla avantaj sagladig"
sorusunu (Adim 6), YZ'nin sundugu teknolojik atiim verileri 1si8inda tartismalarini
isteyiniz.

5. Etkinligin sonunda, bu teknolojik gelisime ragmen Kaynak N'de Gazi Ali Dagbagli'nin

bahsettigi 2002 Diinya Kupasi'ndaki sevgi ve sayginin (vefa degerinin) nasil
korundugunu vurgulayarak dersi toparlayiniz.
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9. Etkinlik

@ Sinif Diizeyi: 6., 7. ve 8. siniflar

O siire: 40 + 40 dakika

Degerler: Dostluk,
yardimlagma, dayanigma,
digergamhik

Beceriler: Tarihsel empati,

Kavramlar: Anit, toren, dernek - :
Tarihsel analiz ve sorgulama

Etkinlik 9: Kore Savasini Anmak

YZ ENTEGRASYONU ONERISI 1:

Anitlarin Gizli Dili (Tarihsel Sembolizm ve Sorgulama)

Bu etkinlik, 6g8rencilerin anitlari sadece tastan ibaret yapilar olarak gormek yerine,
onlarn Uzerindeki sembollerin tasidigl tarihsel mesajlari bir uzman yardimiyla
sorgulayarak "toplumsal bellegin" nasilinga edildigini kesfetmelerini saglar.

Degerler: Dostluk, digerkdmuk

Hedef Beceriler: Tarihsel analiz ve sorgulama

Ogrencilerin, Gérev 1 kapsaminda inceledikleri Kaynak A
(Kumyangjang-ni Aniti) ve Kaynak B (BM Kore Anitsal Mezarlig)
Uzerinden, savas anitlarinin tasariminda kullanilan sembolik dili
YZ yardimiyla elestirel bir sekilde sorgulamalari.

Etkinligin Amaci:

Etkinlik Stuirecinde YZ

Aracina Ornek istem Adimlarin altindaki tek siitunlu tabloda verilmistir.
Yazimi:

Analitik sorgulama ve bilgi teyidi icin araclar:
- Claude: https://claude.ai
- Perplexity Al: https://www.perplexity.ai

Onerilen YZ Araclari ve

Erisim Linkleri:

ETKiNLIK UYGULAMA PLANI:
1. Sinifta Gérev 1, Adim 1 ve 2'de yer alan Kaynak A ve Kaynak B fotograflarini ve

metinlerini 6grencilerinizle birlikte dikkatlice inceleyiniz.

2. Ogrencilere birer "Tarihsel Sembol Analisti" olduklarini séyleyiniz. Onlardan
anitlardaki yildiz, hilal, asker durusu veya anitin dikildigi mekéanin cografi
Ozellikleriyle ilgili merak ettikleri detaylari not almalarini isteyiniz.
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3. Akillitahtadan sectiginiz YZ aracini aginiz ve sistemi bir "Anit ve Bellek Uzmanina"
donustirmek icin asagidaki istemi giriniz.

YZ Aracina Yazilacak istem (Anit ve Bellek Uzmani Rolii igin)

Sen bir tarihgi ve "Toplumsal Bellek ve Anitlar" konusunda uzmansin. Ortaokul
ogrencilerimle birlikte Kore'deki Kumyangjang-ni Zafer Aniti'ni ve BM Kore Anitsal
Mezarligi'ni inceliyoruz. Ogrencilerim sana bu anitlarin mimarisi, neden o belirli noktalara
dikildikleri ve anitlardaki sembollerin (6rnegin bayrak motifleri, mezar taglarinin dtzeni) iki
ulus arasindaki 'dostluk ve digerkdmlik' degerlerini nasil yansittigl hakkinda sorular
soracaklar. Lutfen onlara dogrudan uzun cevaplar vermek yerine, "Sizce o mezar

taslarinin ayni hizada olmasi ne anlama geliyor olabilir?" gibi karsi sorularla onlarin
tarihsel sorgulama yapmalarini sagla.

4. Ogrencileri gruplara ayirarak sorularini YZ'ye yéneltmelerini saglayiniz.
5. Etkinligin sonunda, 6grencilerden Adim 3'teki sorularn (Anitlar toplumsal bellegin

olusturulmasinda nasil birislev gorur?) YZ ile yaptiklari bu derinlemesine sorgulama
calismasinin sonuglarina gore cevaplandirmalarini isteyiniz.
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YZ ENTEGRASYONU ONERISI 2:
Hatiralarin izinde (So6zlii Tarih ve Duygu Analizi)

Bu etkinlik, 6grencilerin tarihi bir olayr resmi tdéren haberleriyle gazilerin kigisel ve
duygusal anlatimlarini caprazlayarak okumalarini ve tarihsel empati gelistirmelerini
saglayan bir metin analizi calismasidir.

Degerler: Yardimlasma, dayanisma, dostluk

Hedef Beceriler: Tarihsel empati, Tarihsel analiz ve sorgulama

Ogrencilerin Gérev 2'de yer alan Kaynak C (Resmi anma
toreni haberi) ile Kaynak D'yi (Gazi Mehmet Copten'in
Etkinligin Amaci: duygusal anlatimi) YZ yardimiyla karsilastirmalari; kurumsal
anma ile bireysel hafiza arasindaki farki ve ortak paydayi
kavramalari.

Etkinlik Stirecinde YZ . . o
Adimlarin altindaki tek stitunlu tabloda verilmistir.

Aracina Ornek istem Yazimi:

Onerilen YZ Araclari ve - Pi Al: https://pi.ai
Erisim Linkleri: - HuggingChat: https://huggingface.co/chat

ETKiNLIK UYGULAMA PLANI

1. Ogrencilerinizle birlikte Gérev 2 kapsaminda yer alan Kaynak C'deki téren haberini
ve ardindan Adim 4'teki Kaynak D'yi (Gazi Mehmet Copten'in "Orada sehitleri
gordum, ismini dahi buldum, orada agladim..." seklindeki anlatimini) okuyunuz.

2. Ogrencilere "Resmi bir gazete haberindeki anlatim ile olayi bizzat yasayan bir gazinin
anlatimi arasinda nasil bir fark var?" sorusunu ydnelterek bir sinif tartismasi

baglatiniz.

3. Bu analizi derinlestirmek icin akilli tahtada YZ aracini acginiz ve asagidaki istemi
giriniz.

40


https://pi.ai/
https://huggingface.co/chat

YZ Aracina Yazilacak istem (S6zlii Tarih ve Duygu Analisti Rolii igin)

Sen bir sozlu tarih uzmani ve psikologsun. Sana iki farkli bakis acisi sunuyorum: Bir yanda
savas kahramanliklarini anlatan resmi bir toren haberi, diger yanda savastigi topraklara
yillar sonra dénen bir gazinin "ismini dahi buldum, orada agladim, perisan oldum"
seklindeki gozyaslariyla dolu anisi var. Ortaokul 6grencileri igin bu iki farkli anlatim dilini
karsilastiran bir analiz yap. Resmi tarihin 'kahramanlik ve dayanisma' vurgusu ile bireysel
hafizanin tasidig 'aci ve kayip' hissi, ortak bir toplumsal bellegi nasil olusturur?
Ogrencilerin tarihsel empati kurmasini saglayacak duygusal ama bilimsel bir
degerlendirme yaz.

4. Yapay zekanin sundugu degerlendirmeyi sinif¢a tartisiniz.

5. Ogrencilerden, Adim 5'te yer alan "Gazi Mehmet Copten’in anlattiklari, eski
muharebe alanlarinin ziyaret edilmesinin savas gazileri Uzerindeki duygusal etkileri
hakkinda bize neler sdylemektedir?" sorusunu YZ'nin duygu analizi rehberliginde
kendi defterlerine yazarak cevaplandirmalarini isteyiniz.
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